Copyright

Esta publicacién, incluyendo todas las fotografias, ilustraciones y el software, esta protegida bajo las leyes
de copyright internacionales, con todos los derechos reservados. Ni este manual, ni parte del material
contenido en él pueden reproducirse sin el consentimiento por escrito del autor.

© Copyright 2013

Renuncias

La informacion de este documento esta sujeta a cambios sin previo aviso. El fabricante no se hace
responsable o garantiza el contenido aqui presente y rechaza rotundamente cualquier garantia implicita
mercantil o arreglo para cualquier propésito particular. El fabricante se reserva el derecho a revisar esta
publicacién y a realizar cambios sucesivos en el contenido sin la obligacién por parte del fabricante de
notificar a alguna persona sobre tal revision o cambios.

Reconocimiento de las marcas

Kensington es una marca registrada en los EE.UU. de ACCO Brand Corporation con registros expedidos
y aplicaciones pendientes en otros paises en todo el mundo.

Todos los otros nombres de productos utilizados en este manual son propiedad de sus respectivos
propietarios y estan reconocidos.
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Informacion de seguridad importante

iEnhorabuena por la compra del proyector Vivitek DLP®

Importante:

Se recomienda que lea esta seccion atentamente antes de utilizar el proyector. Estas
instrucciones de seguridad y uso aseguraran que disfrute durante muchos afos de un uso sequro
del proyector. Guarde este manual para su referencia en el futuro.

Simbolos usados
Los simbolos de aviso se utilizan en la unidad y en este manual para alertarle de situaciones peligrosas.

Los siguientes estilos se utilizan en este manual para alertarle sobre informacion importante.

Nota:
Ofrece informacion adicional sobre el tema en cuestion.

Importante:
Ofrece informacion adicional que no deberia ignorarse.

Precaucion:
Le alerta de situaciones que pueden dafiar la unidad.

Advertencia:
Le alerta de situaciones que pueden dafar la unidad, crear un ambiente peligroso o causar
lesiones personales .

A lo largo de este manual, las partes de los componentes y los elementos del menu OSD apareceran con
fuente en negrita como en este ejemplo:
“Presione el boton Menu del mando a distancia para abrir el menu Principal.”

Mando a distancia

Algunos mandos a distancia tienen un laser para apuntar a los elementos en una pantalla.
PELIGRO: No apunte con el laser a los ojos. Si lo hace puede dafiarlos irreversiblemente.

Informacion de seguridad general

» No abra la carcasa de la unidad. Aparte de la ldmpara de proyeccion, no hay partes utilizables por
el usuario en el interior de la unidad. Para el servicio técnico, contacte con personal de servicio
cualificado.

» Siga todos los avisos y precauciones de este manual y de la carcasa de la unidad.

» Lalampara de proyeccion es extremadamente brillante por su disefio. Para evitar dafios en los
0jos, no mire al objetivo cuando la lampara esté encendida.

» No coloque la unidad en una superficie inestable, carro o estante.

» Evite utilizar el sistema cerca del agua, a la luz directa del sol o cerca de un dispositivo de
calefaccion.

» No coloque objetos pesados como libros o bolsos encima de la unidad.

— 10—
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Seguridad sobre la alimentaciéon

» Utilice sélo al cable de alimentacion incluido.

» No coloque nada sobre el cable de alimentacion. Coloque el cable de alimentacién donde no
pueda ser pisado.

» Quite las pilas del mando a distancia cuando lo almacene o no lo utilice durante mucho tiempo.

Cambiar la lampara

Cambiar la lampara puede ser peligroso si se hace de manera incorrecta. Consulte Reemplazar las
lamparas en la pagina 5+ para instrucciones claras y seguras sobre este procedimiento. Antes de cambiar
la lampara:

> Desconecte el cable de alimentacion.

» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

Instrucciones de reciclado importantes:

La(s) lampara(s) del interior de este producto contiene(n) mercurio. Este producto puede contener
otros desechos electronicos que pueden ser peligrosos si no se eliminan apropiadamente. Recicle o
deseche segun las leyes locales, federales o de estado. Para mas informacion, contacte con la Alianza de
Industrias Electronicas en WWW.EIAE.ORG. Para informacion especifica sobre el desecho de la lampara,

visite WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Limpiar el proyector

» Desconecte el cable de alimentacion antes de la limpieza. Consulte Limpiar el proyector en la
pagina
» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

Avisos de regulacién

Antes de instalar y utilizar el proyector, lea los avisos de regulaciéon en la seccion Cumplimiento de la
Regulacion de la pagina

Explicacion de los simbolos

DESECHO: No utilice la basura de la casa o los servicios de recogida de basura
municipal para el desecho de equipos eléctricos y electrénicos. Los paises de la
UE requieren el uso de servicios de recogida y reciclado por separado.

— il —
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Aviso sobre la instalacion del proyector
» Coloque el proyector en una posicién horizontal.
El angulo de inclinacion del proyector no debe superar los 15 grados. Tampoco debe instalar
el proyector de ninguna forma que no sea en el escritorio o en el techo ya que, de lo contrario, la
vida util de la lampara se reducira considerablemente, lo que puede dar lugar a otros dafos

impredecibles.

» Deje al menos una distancia de seguridad de 50 cm alrededor de los conductos de ventilacion.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm

—>

e T T T T -
I Minimum 100mm

Minimum 500mm Minimum 300mm

» Asegurese de que los conductos de ventilaciéon de entrada no reutilizan el aire caliente de los
conductos de ventilacion de salida.

» Cuando utilice el proyector en un entorno cerrado, asegurese de que la temperatura del aire
circundante dentro del recinto no supere la temperatura de funcionamiento mientras el proyector
esta funcionando y que las aberturas de entrada y salida de aire no estan obstruidas.

» Todas las carcasas deben superar una evaluacion de temperatura térmica para garantizar que el
proyector no recicla el aire expulsado, ya que esta situaciéon puede hacer que el dispositivo se
apague aunque la temperatura del recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de
funcionamiento.

Acerca de este manual
Este manual esta destinado para los usuarios finales y describe como instalar y utilizar el proyector DLP.
Donde es posible, la informacion relevante—como una ilustracién y su descripcion—ha sido guardada en
una pagina. Este formato de impresion sirve tanto para su comodidad como para ayudar a ahorrar papel,
protegiendo asi el medioambiente. Se recomienda que sélo imprima las secciones importantes segun sus
necesidades.

_iv_
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INTRODUCCION

Contenido del paquete

Desembale con cuidado el proyector y compruebe si estan presentes todos los elementos:

MANDO A DISTANCIA

CABLE DE CABLE DE CABLE DE RUEDA DE COLOR CABLE VGA
ALIMENTACION ALIMENTACION ALIMENTACION DE 6 SEGMENTOS
(PARA EL MODELODE  (PARAEL MODELODE  (PARA EL MODELO
EE.UU.) CHINA) DE LA UE)

CD-ROM TAPA DEL AGUJERO DEL OBJETIVO
(ESTE MANUAL DEL USUARIO) (INSTALADA)

Contacte con su distribuidor inmediatamente si falta alguno de los elementos, si parece dafiado o si
la unidad no funciona.

Precaucion:
Evite utilizar el proyector en ambientes con polvo.
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Vistas de las partes del proyector

Vista frontal derecha

4567 89 10 1112 13 14 15 16

ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION
1. Tapa de la lampara Quite la tapa para reemplazar la lampara o la rueda de color
2. Objetivo Quite la tapa del objetivo antes de usar
3. Panel de control del Consulte Controles del objetivo
OSD
4, Receptor IR Receptor para la sefial IR desde el mando a distancia
5. Boton .de. liberacion Presione el botdn de liberacion antes de quitar el objetivo
del objetivo
6. Entrgda_ Fie Rejilla de refrigeracion de la lampara — no obstruir
ventilacion
Tapa para el . -
7. objetivo Cubre el objetivo para protegerlo cuando no se utiliza
8. Ajuste de la altura Ajusta el nivel del proyector
9. Entrgda's, de Conducto de refrigeracion de la lampara (no los obstruya)
ventilacion
10. Panel de con_trol de Conecte varios dispositivos de entrada
entrada y salida
11. Receptor IR Receptor para la sefal IR desde el mando a distancia
12. Entrgda. fje Entrada de ventilacién trasera — no obstruir
ventilacion trasera
13. Salida de ventilacién | Salida de ventilacion — no obstruir
. Fije el proyector a un objeto sélido con la ranura Kensington y el
14. Bloqueo Kensington | -~ o seguridad.
Bloqueo de cadena . . . .
15. de seguridad Fije el proyector a un objeto sélido con un cable de seguridad.
16. Asa de transporte Saque el asa cuando transporte el proyector.
Importante:

Las rejillas de ventilacion del proyector permiten una buena circulacion del aire, que mantiene fria la
lampara del proyector. No obstruya ninguna de las rejillas de ventilacion.
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Vista inferior
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ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION

18 Agujeros de Contacte con su distribuidor para informacion sobre el montaje del
: soporte para techo proyector en un techo

Nota:
Durante la instalacion, asegurese de utilizar solamente montajes de techo listados en UL.

Precaucioén:

Con la instalacion en techo, utilice accesorios de montaje y tornillos M4 aprobados, la profundidad
maxima del tornillo es: 12 mm; la distancia del techo o pared: 20 cm (0,7 pies) para la ventilacion
apropiada; distancia de lamparas fluorescentes: el menos 1 m (3 pies) en la parte frontal y posterior
del proyector. Para instalaciones permanentes, siga los codigos locales.
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Caracteristicas principales

Controles del objetivo

MENU (9)

ON_ .,

8 Q Q (M
@) NG @) (15) (11)
A
Aﬁ ®) (16) (12)
’ —K////— o Y oRcRe
/A () (18) ———— %) (» = (13)
LENS:H‘FT (1 g) POWER /" WARNING LAMP1 LAMP2 (14)
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION
1. ZOOM +
Aumentar o disminuir el tamafo de la imagen proyectada
2. ZOOM -
3. CURSOR UP
4. CURSOR RIGHT
Mueve la imagen a la izquierda, derecha, arriba o abajo
5. CURSOR DOWN
6. CURSOR LEFT
7. FOCUS -
Enfoca la imagen proyectada
8. FOCUS +
9. MENU Abre o cierra el OSD
BOTONES
ARRIBA/ ABAJO/ . ) -
10. IZQUIERDA/ Navega y cambia la configuracion en el OSD
DERECHA
11. VOLVER Permite salir del menu en pantalla (OSD, On Screen Display)
12. AUTO Smc_:rplmzamon automgtlca para optimizar el tamafo de la imagen, su
posicién y su resolucion
13. LAMP 2 (LED) Verde / Parpadeando
14 LAMP 1 (LED) Ver Mensajes de los indicadores
15. ENTER Selecciona o cambia la configuracion en el OSD
Enciende o apaga el proyector (el interruptor de alimentacion
16. POWER principal debe encenderse antes).
Pulse para poner el proyector en modo suspension.
17. ENTRADA Permite seleccionar la fuente de entrada
Verde / Naranja / Parpadeando
18. POWER (LED) ) oo
Ver Mensajes de los indicadores
Verde / Rojo / Naranja / Parpadeando
19. ESTADO (LED)

Ver Mensajes de los indicadores
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Caracteristicas del panel de terminales

2mss COMPUTER 3 IN h
R T 3
DVI-D ]
COMPUTER 1 IN MONITOR OUT
)] =
1 OQOOOO)| "Gy
1NN Ro2320
OO O 9
VIUEU 1IN S-VID'EO IN SCREEN
r TRIGGER
0 Q Ql = 12
1" /
AC IN
13 14
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION
1 LAN Permite conectar un cable LAN (no suministrado) procedente de un
) equipo informatico.
2. SERVICIO Solamente para el personal de servicio.
3. COMPUTER 3 IN Se conecta al cable DVI-D (no incluido) de un ordenador
4, COMPUTER 1IN Conecte un cable VGA (incluido) desde un ordenador
5. MONITOR OUT Se conecta a un monitor
6 COMPUTER 2 IN Se conecta a la sefial RGBHV o Componente de un ordenador o
i (R/Cr, GIY,BICb,H,V) | dispositivo con video componente
MANDO A
7. DISTANCIA CON Conectar el mando a distancia al proyector
CABLE
8. goggggﬁyr;rclr? Se conecta a un dispositivo de video componente
9. SERIAL PORT IN Control de instalacion
Se conecta a un cable de video compuesto (no incluido) de un
10. VIDEO'IN dispositivo de video a la clavija RCA amarilla
11 S-VIDEO Se conecta a un cable de S-video disponible en las tiendas de un
i dispositivo de video
Cuando se conecta a la pantalla a través de un cable disponible en
12 SCREEN las tiendas, la pantalla se despliega automaticamente cuando el
' TRIGGER proyector se enciende. La pantalla se repliega cuando el proyector se
apaga (ver las notas siguientes)
13. ENTRADA AC Se conecta al cable de alimentacion incluido
INTERRUPTOR :
14. Enciende y apaga el proyector

DE ENCENDIDO

Nota: Activador de pantalla
» Cuando el proyecto se enciende, una senal de control (12 VCC) se transmite desde este terminal.
» [ 0s controladores son suministrados por los fabricantes de la pantalla que también ofrecen el
soporte técnico.
» No utilizar esta clavija para algo distinto a su uso previsto.

_5_
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Partes del mando a distancia

Elemento

Etiqueta

LED de estado

Descripcion

Se ilumina cuando se utiliza el mando a distancia.

1
3 2 ENCENDIDO Permite encender el proyector desde el modo de espera
4 3 APAGADO Permite apagar el proyector (modo de espera)
8 4 ZOOM + Permite aumentar el tamafio de la imagen de proyeccion
5 ZOOM - Permite reducir el tamafo de la imagen de proyeccion
9
5 6 ENFOQUE+ Permite enfocar la imagen de proyeccion
::2 7 ENFOQUE- Permite enfocar la imagen de proyeccion
PATRON DE . . . ) - .
1 8 PRUEBA Permite recorrer el menu y cambiar la configuraciéon del mismo
DESPLAZAMIENTO L . .
v 9 DE LA LENTE Permite ajustar el intervalo de desplazamiento de la lente
12
- 10 SUBIR Permite mover el cursor OSD hacia arriba
MENU RETURN 16 : :
18 1 DERECHA Petr)mlte mover el cursor OSD hacia la derecha o entrar en el
INPUT  PICTURE,/NETWORK submenu
s© § = 19 | 12 BAJAR Permite mover el cursor OSD hacia abajo
ASPECT BK 13 IZQUIERDA sP:gr;lé?“;nover el cursor OSD hacia la derecha o entrar en el
= g B 22
ovERseAN R ez el e OBE 14 ENTRAR Permite congelar y descongelar la imagen de la pantalla
D @ 25 15 MENU Permite mostrar el menu OSD principal
3D MODE  INFO. LIGHT - — — - -
D Y 16 VOLVER Pem]lte volver a la ultima pagina del mend OSD o salir del
3 =] POy 28 menu
27 | 17 ENTRADA Permite seleccionar la fuente de entrada
18 IMAGEN Permite mostrar el menu Imagen
VI’\VI tek 19 Red Permite mostrar el menu Configuracion de red
facoonnratie 20 AUTO Ajuste automatico de la fase, el rastreo, el tamafio y la posicion
21 ASPECTO Permite configurar la relacion de aspecto de la imagen
proyectada
29 EN BLANCO Permite poner en blanco la imagen; presionelo de nuevo para
mostrar la imagen.
23 SOBREEXPLORAR Permite habilitar o deshabilitar la funcion de sobreexploracion
24 CONGELAR Permite congelar y descongelar la imagen de la pantalla
25 MODO LAMPARA Permite mostrar el menu Control de la lampara.
26 DESACTIVACION 3D Permite abrir el menu Modo 3D
27 INFORMACION Permite mostrar el menu Informacion
28 LUz llumina los botones del mando a distancia durante 10 segundos
29 Conector para el Permite conectar el terminal MANDO A DISTANCIA CON

mando a distancia

CABLE del proyector

Importante:

» Evite utilizar el proyector con luz fluorescente brillante encendida. Ciertas luces fluorescentes de
alta frecuencia pueden interrumpir la operacién del mando a distancia.

e Compruebe que nada obstruye la linea entre el mando a distancia y el proyector. Si la linea entre
el mando a distancia y el proyector esta obstruida, puede hacer que la senal se refleje en ciertas
superficies reflectantes como pantallas de proyeccion.

—6-
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Alcance del mando a distancia

El mando a distancia utiliza la transmision por infrarrojos para controlar al proyector. No es necesario
apuntar con el mando directamente al proyector. Suponiendo que no esta sujetando el mando de
forma perpendicular a los laterales o la parte posterior del proyector, el mando funcionara bien dentro
de un radio de unos 7 metros (23 pies) y 15 grados sobre o bajo el nivel del proyector. Si el proyector
no responde al mando a distancia, muévalo un poco mas cerca.
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INSTALACION Y OPERACION

Insertar las pilas del mando a distancia

1.  Quite la tapa del compartimiento
para la bateria deslizando la tapa en
la direccién de la flecha.

2. Inserte las pilas incluidas teniendo

en cuenta la polaridad (+/-) como se
muestra aqui.

3. Vuelva a colocar la tapa.

Precaucion:

e Utilice solo pilas AA. (Mejor si son alcalinas).

e Deseche las pilas usadas segun las ordenanzas locales.

» Quite las pilas cuando no utilice el proyector durante mucho tiempo.
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Instalar o quitar un objetivo opcional

Precaucion:
* No mueva o ejerza presion excesiva en los componentes del proyector o del objetivo, pues éstos
contienen partes de alta precision.

» Cuando envie el proyector por correo con el objetivo opcional, quite el objetivo opcional antes del
envio. El objetivo y el mecanismo del objetivo pueden dafiarse debido a una manipulacion
inapropiada durante el transporte.

» Antes de quitar o instalar el objetivo, asegurese de apagar el proyector, espere a que los
ventiladores de refrigeracion se detengan y apague el interruptor de alimentacion principal.

» No toque la superficie del enfoque cuando quite o instale el objetivo.

» Mantenga el objetivo limpio de huellas, polvo o aceites. No raye la superficie del objetivo.

e Trabaje en una superficie nivelada con un trapo suave debajo para evitar que se raye.

e Si quita y guarda el objetivo, coloque la tapa en el proyector para evitar el polvo y la suciedad.

Quitar el objetivo del proyector

1. Saque la tapa del objetivo.

2. Presione el botén de liberacion del
objetivo LENS RELEASE hasta el
fondo y gire el objetivo en sentido
contrahorario. El objetivo quedara
suelto.

3. Saque el objetivo lentamente.

Precaucioén:

Cuando instale el objetivo en el proyector, asegurese de quitar la tapa de la parte posterior del
objetivo opcional antes de instalarlo en el proyector. Si no lo hace, podria provocar dafos en el
proyector.
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Instalar el objetivo nuevo

1. Presione el boton
LIBERAR OBJETIVO y
retraiga el objetivo
siguiendo la marca de la
flecha que se encuentra
en el mismo lentamente.

2.  Gire el objetivo en el
sentido de las agujas del
reloj hasta que escuche
dos clics.

—10-
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Distancia de proyeccién y tamaino de la pantalla

Ejemplo del modelo D6515 utilizando una lente estandar:

Cuanto mas alejado esté el proyector de la pantalla o la pared, mas grande sera la imagen. El
tamafio minimo de la imagen puede ser aproximadamente de 1 m (40 pulgadas) medido en diagonal
cuando el proyector esta alejado 1,88 m (74,1 pulgadas) aproximadamente de la pared o la pantalla.
El tamafio maximo de la pantalla puede ser de 12,7 m (500 pulgadas) cuando el proyector esta
alejado 24,28 m (956 pulgadas) aproximadamente de la pared o la pantalla.

»
Ll

Altura de imagen

=

e Distancia de proyeccion

A 4

A

Tamano de pantalla ij zInl} Zoom panoramico Lente estandar

1,28 - 1,85 1,77 - 2,34
Diagonal Anchura Altura
Distancia

401 1,02 32] 0,81 24,0] 0,61 245) 062 404 - 585] 1,03 - 149] 558 - 741] 142 - 1,88
50} 1,27 401 1,02 29,9 0,76 31,0) 0,79 510 - 736] 130 - 187] 704 - 932 1,79 - 237
60] 1,52 48] 1,22 35,8 0,91 376 096 616 - 888 157 - 225] 851 - 1124] 216 - 2,86
801 2,03 64] 1,63 48,0 1,22 50,81 1,29 829 - 1190 211 - 3,02] 1143 - 1508 2,90 - 3,83
100] 2,54 80 2,03 59,81 1,52 639 1,62 1041 - 1492] 265 - 3,79]| 1435 - 189,1] 3,65 - 4,80
120] 3,05 96] 2,44 72,01 1,83 771] 1,9 | 1254 - 1794 3,18 - 4561728 - 2274 439 - 578
150] 3,81 120] 3,05 90,21 2,29 96,8 246 1573 - 2248]) 399 - 571]216,7 - 2850] 550 - 7,24

180] 4,57 144] 3,65 1075 2,73 1166 2,96 189,11 - 270,1] 480 - 6,86] 260,5 - 3425] 6,62 - 8,70
200] 5,08 160} 4,06 120,11 3,051 129,7] 3,30 2104 - 3003| 534 - 7,63|2898 - 3808| 7,36 - 9,67
300] 7,62 2401 6,10 17991 457 1955] 497] 3166 - 4515| 8,04 -1147|436,0 - 572,6|11,07 - 14,54

400]10,16 320] 8,13 240,2] 6,10] 2613 6,64]422,9 - 602,6|10,74 - 1531|5822 - 7643|1479 - 1941

500112,70 400§ 10,16y 3000y 7,62 3271 831]5291 - 753,7]|13,44 -19,14]| 7285 - 956,1|18,50 - 24,28

— 11—
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Tamanfo de pantalla Zoom semilargo Zoom largo 1

2,28 - 3,82 3,67- 5,58

Diagonal Anchura

Distancia
40 1,02 32 0,81 24] o61) 719 - 1213 1,83 - 3,08 1159 - 176,8] 2,94 - 4,49
50 1,27 40 1,02 30] 0,76] 90,7 - 1524} 2,30 - 3,87 146,2 - 222,3] 3,71 - 5,65
60 1,62 48 1,22 36] 0,91] 1095 - 183,5] 2,78 - 4,66 176,5 - 267,9] 448 - 6,80
80 2,03 64 1,63 48] 1,22] 147,0 - 2457 3,73 - 6,24 237,1 - 3589 6,02 - 9,12
100 2,54 80 2,03 60] 1,52] 1846 - 3079 469 - 7,82 297,7 - 450,0] 7,56 - 11,43
120 3,05 96 2,44 72 1,83] 222,1 - 370,11 564 - 9,40 358,2 - 541,0] 9,10 - 13,74
150 3,81 120 3,05 90] 2,29] 2784 - 4634 7,07 - 11,77 4491 - 67761141 - 17,21
180 4,57 144 3,65 107] 2,73] 3348 - 556,7] 850 - 14,14 540,0 - 814,2] 13,72 20,68
200 5,08 160 4,06 120] 3,05) 372,3 - 6189 9,46 - 1572 600,6 - 9053|1526 - 22,99
300 7,62 240 6,1 180] 4,57] 560,0 - 930,0f 14,23 - 23,62 903,6 - 1360,5]2295 - 34,56
400§ 10,16 320 8,13 240 6,1 747,8 - 1241011899 - 31,52 12066 - 18158 30,65 - 46,12
500 12,7 400] 10,16 300§ 7,62] 9355 - 1552,0]23,76 - 39,42 1509,5 - 2271,1]38,34 - 57,69

Tamafo de pantalla Zoom largo 2
5,42 - 8,59
Diagonal Anchura Altura
Distancia
40} 1,02 SZE 24T,6 169,6 - 271,2] 431 - 6,89
501 1,27 401 1 30] 0,8] 2150 - 3419] 546 - 868
60] 1,52 48] 1,2 36] 0,9 260,3 - 4126] 661 - 1048
80] 2,03 64] 1,6 48] 1,2] 350,9 - 554,0] 891 - 14,07
100} 2,54 80] 2 60] 1,5 4416 - 69531122 - 17,66
120} 3,05 9] 2,4 72] 1,8] 5322 - 836,7]1352 - 2125
150] 3,81 120] 31 90] 2,3] 668,2 - 1048,8] 16,97 - 26,64
180} 4,57 144] 3,7 1071 2,71 804,1 - 1260,9] 20,42 - 32,03
200] 5,08 160] 4,1 120] 3,1] 894,8 - 1402,2]22,73 - 35,62
300] 7,62 2401 6,1 180] 4,6] 1348,0 - 2109,1] 34,24 - 53,57
400] 10,2 320) 8,1 240 6,1] 1801,2 - 2816,0]4575 - 71,53
500} 12,7 400] 10 300) 7.6] 2254,3 - 3522,9]57,26 - 89,48
Precaucion:

» [ a instalacion del techo debe realizarla un profesional cualificado. Contacte con su distribuidor para
mas informacion. No se recomienda que instale el proyector usted mismo.

» Utilice el proyector en una superficie nivelada y sdlida. Si el proyector se cae puede provocar serias
lesiones y darios.

» No utilice el proyector en un ambiente con temperatura extrema. El proyector debe utilizarse a
temperaturas entre 41 grados Fahrenheit (6 grados Celsius) y 104 grados Fahrenheit (40 grados Celsius).
* Puede provocar dafios en la pantalla si expone el proyector a humedad, polvo o humo.

» No cubra las rejillas de ventilacion del proyector. Se necesita una ventilacion apropiada para disipar
el calor. Puede provocar dafios en el proyector si cubre las rejillas de ventilacion.

12—
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Instalar la rueda de color opcional

El proyector viene con una rueda de color de cuatro segmentos instalada. Existe una rueda de color
opcional de seis segmentos. Para reemplazar la rueda de color (situada bajo la tapa del objetivo
junto a la lampara 1) consulte la guia siguiente.

Nota:
Espere a que la camara de la lampara y la rueda de color se enfrien.

1.  Quite los cuatro tornillos (A) de la tapa
de la lampara.

2. Levante la tapa de la lampara en la
direccién de la flecha (B).

3. Afloje los tornillos de retencién (x 4) en
la rueda de color de cuatro
segmentos.

4. Levante la rueda de color en la
direccion mostrada.

—13—
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5. Inserte la rueda de color de seis
segmentos.

6. Cierre la tapa de la lampara y fije los
tornillos de retencién como se
muestra.

7. Almacenar una rueda de color:
Guarde la rueda de color que no va a utilizar en la bolsa con cremallera en la que venia
embalada la rueda de color de 6 segmentos (no incluida). Esta bolsa evita que caiga o se
acumule polvo en la rueda de color.

— 14—
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Realizar conexiones

Conectar su PC u ordenador Macintosh

Habilitar la pantalla externa del ordenador:

Que aparezca una imagen en la pantalla del PC no significa necesariamente que salga una sefal al
proyector. Cuando utilice un PC portatil compatible, la combinacién de las teclas de funcion activara
o desactivara la pantalla externa. Normalmente la combinacién de la tecla Fn junto con una de las
12 teclas de funcién activa la pantalla externa.

Para conectar un PC u ordenador Macintosh al proyector, consulte la guia siguiente.

1. Conecte un ordenador al proyector a través de una de las tres conexiones de entrada de
datos disponibles antes de encender el PC o el proyector. El mejor orden de la sefial (de mas
a menos apropiado) es el siguiente:

= La entrada Ordenador 3 (ver Caracteristicas del panel de terminales en la pagina °) es
una sefal digital y ofrece la mejor conexion al ordenador.

Nota:

El conector DVI (DIGITAL) (EQUIPO 3) acepta VGA (640 x 480), SXGA(1152 x 864),
XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024 hasta 60 Hz) y UXGA (1600 x 1200 hasta 60
Hz). Consulte la Lista de sefiales de entrada compatibles.

= La entrada Ordenador 2 (ver Caracteristicas del panel de terminales en la pagina °) es
una sefial analdgica; utilice un conector de cable DSUB-15 a 5BNC.

= La entrada Ordenador 1 como aparece abajo (ver Caracteristicas del panel de terminales
en la pagina ©) es una sefal analdgica que utiliza un cable de ordenador RGB estandar.

2. Encienda el proyector y seleccione el método de conexion del menu fuente antes de encender
el PC (ver Seleccionar una fuente de entrada en la pagina ~0).

3. Encienda el PC.

Nota:
Si no sigue los pasos anteriores podria no activar la salida digital de la tarjeta grafica y la imagen
podria no verse. Si esto ocurre, reinicie el PC.
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Conectar un monitor externo

Conecte un monitor externo al proyector a través de RGB (ver Caracteristicas del panel de
terminales en la pagina ).

H

@]m
= ©n I

HHEHHHH

Nota:
Cuando el proyector se conecte al monitor externo, asegurese de que el modo de espera esta
establecido en Estandar. La funcién Salida del monitor solo esta disponible en el modo Estandar.

— 16—
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Conectar su reproductor de DVD con salida componente

Para conectar un reproductor de DVD al proyector, consulte la guia siguiente.

1. Conecte el reproductor de DVD al proyector como se muestra a continuacion antes de encender
el reproductor o el proyector.

S(=)e
e e

14

Y Cb Cr

Component

2. Encienda el proyector y seleccione Componente del menu fuente antes de encender el
reproductor de DVD (ver Seleccionar una fuente de entrada en la pagina ~0).

3. Encienda el reproductor de DVD.

Nota:
Consulte el manual del usuario del reproductor de DVD para mas informacion sobre los requisitos de
salida de video de su reproductor de DVD.

— 17—
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Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de discos laser

Para conectar su reproductor de cintas de video o un reproductor de discos laser, consulte el
siguiente diagrama.

HHHH

$ $

i

Nota:

Consulte el manual del usuario de su reproductor de cintas de video o del reproductor de discos
laser para mas informacion acerca de los requisitos del dispositivo.

Las imagenes pueden no aparecer correctamente si utiliza una conexién de S-Video o de Video y
utiliza el avance o retroceso rapido.

El conector RCA ENTRADA DE AUDIO se comparte entre ENTRADA DE VIDEO y ENTRADA S-
VIDEO

— 18—
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PROYECTAR UNA IMAGEN (FUNCIONES BASICOS)

Encender el proyector

Una vez colocado correctamente el proyector y conectados el cable de alimentacion y las otras
conexiones, es importante encender el proyector correctamente para evitar dafos en los
componentes y desgaste o roturas innecesarias. Consulte la guia siguiente para encender el
proyector.

C te el cable de ali tacion (A) == =
1. onecte el cable de alimentacion (A). ,,
Presione el interruptor de alimentacion
principal en la posicion (| ) como se Gral
muestra en (B). EI LED de JdADB E« B
alimentacion se enciende en naranja y 4|
el LED de aviso se enciende en verde.

A

MENU

2. Presione el botén ALIMENTACION
del panel de control o el botén
ENCENDER del mando a distancia
uno vez. EI LED de alimentacién
parpadeara en verde y el ventilador de
refrigeracion interno comenzara a
funcionar.

3. Tras unos 10 segundos, los LEDs
Lamp1 y Lamp2 se encenderan en
verde y el LED de alimentacion
parpadeara mas rapidamente.

CANCEL

POWER  WARNING LAMP1 LAMP2

4. Unavez que el LED de alimentacion
esta en verde fijo, el proyector esta
listo para utilizarlo.

Nota:
Si cualquiera de los LEDs se mantienen parpadeando puede existir un problema con el arranque.
Por favor, consulte la seccion Solucién de problemas en la pagina

19—
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Seleccionar una fuente de entrada

La fuente de entrada puede seleccionarse desde el panel de control del proyector o desde el mando
a distancia. Consulte la guia siguiente para seleccionar la fuente de entrada.

1.  Presione ENTRADA en el panel de control o en el
mando a distancia para mostrar el meni ENTRADA. _
[
COMPUTER1
©  COMPUTER2
% COMPONENT
S-VIDEO
{2}  VIDEO
2. Seleccione la fuente deseada con A o Vy pulse <.
Nota:

puede volver a la imagen proyectada presionando
Cancelar dos veces.

- 20—
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Ajustar la posicion de la imagen y el tamafio de la imagen

La posicion de la imagen y el tamafo de la imagen pueden ajustarse manualmente desde el panel
de control del objetivo o desde el mando a distancia. Consulte las instrucciones siguientes para
ajustar la posicion de la imagen manualmente.

Ajustar la posicion de la imagen manualmente

Presione el panel Cambio de la Lens Shift
1. lente en el mando a distancia en
CAMBIO DE LA LENTE del mando
a distancia para mostrar la ventana
Desplazamiento de la lente.

Pulse una tecla de direccion para
cambiar la imagen. Si suelta la
flecha de direccién volvera a
centrarse el cursor.

Para modificar el tamafo de la

3. imagen, presion el botén
ASPECTO del mando a distancia . Normal

para mostrar el menu Relacién de Full
aspecto. 43
Presione A o V¥ para seleccionar 16:9
el tamafo de imagen que desee y, Native

a continuacion, presione <.

Si el tamafio imagen que desea se
4. selecciona en el menu, presione Video Installation
Menu y seleccione el menu
Off

Configuracién mediante € o0 ». Auto Search

Presione A o V¥ para seleccione Auto Power off On

Relacion de aspecto y, a Auto Power On . dOZf

continuacion, desplacese a la e ta”L ar

1 H 0go

imagen que desee mediante € o ». Backgound 2
Audio -« /»
3D Mode />
Advance Setting -~ /»

MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Cuando termine, presione el botén
5. VOLVER o MENU para volver a la
imagen proyectada.
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Alcance ajustable al cambio del objetivo

El alcance ajustable al cambio del objetivo se encuentra a continuacion y esta sujeto a las

condiciones mostradas.

Nota:

Los dibujos siguientes se aplican solamente al objetivo estandar.

Proyeccion delantera desde
escritorio

Desplazamiento vertical
‘ I !
R B
Proyeccién delantera con 1V
montaje en el techo

Proyeccion delantera con
montaje en el techo

Proyeccién delantera con 1V
~ montaje en el techo
; o

Desplazamiento
vertical

Ajustar el nivel del proyector

1. Para subir el nivel del proyector, gire
los controles en sentido horario.

2. Para bajar el nivel del proyector,
levante el proyector y gire los controles
en sentido contrahorario.

Posicién normal de proyeccion

\\.
0,1H i 1H : ' 0,1H
—_— ~ > ~~—
| ! Ancho de la imagen |

] proyectada
i

Desplazamiento hacia la

Despl e haci:
esplazamiento hacia derecha

la izquierda

D Os
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Optimizar una imagen RGB automaticamente

Ajustar la imagen utilizando SINCRONIZACION AUTOMATICA

Para optimizar una imagen RGB automaticamente consulte la guia siguiente.

Pulse el boton AUTO en el mando a distancia (ver Partes del mando a distancia en la pagina ©) o el
botén AUTO en el panel de control del OSD para optimizar una imagen RGB automaticamente.

Este ajuste puede ser necesario cuando conecte su ordenador por primera vez.
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Apagar el proyector

Cuando no vaya a utilizar el proyector mas, es importante apagarlo correctamente para evitar dafios
o desgaste y roturas innecesarias.

Nota:

» No desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente o del proyector cuando esté
encendido. Si lo hace puede provocar dafios en el conector de entrada AC del proyector y (o) en
los contactos del enchufe del cable de alimentacion. Para apagar la fuente de alimentaciéon AC con
el proyector encendido, utilice una regleta equipada con un interruptor y un fusible.

* No apague la fuente de alimentacion AC hasta 10 segundos después de realizar ajustes o cambios
en la configuracion y cerrar el menu. Si lo hace puede provocar la pérdida de ajustes y
configuracion y restaurar los valores predeterminados.

Consulte la guia siguiente para apagar el proyector.

1.  Presione el botén ALIMENTACION POWER

ON STANDBY
o]

del panel de control o el boton
ESPERA del mando a distancia una
vez. Se mostrara la ventana
Apagado.

TEST
PATTERMN

LENS SHIFT

2. Pulse el boton POWER o0 € de
nuevo en el panel de control del
OSD o en el mando a distancia para
confirmar el apagado.

Los ventiladores de refrigeracion
continuaran funcionando (tiempo de Enter STANDBY mode?
enfriamiento) y el LED de corriente Yes : Press Again
parpadeara en naranja.

Los ventiladores de refrigeracion
dejan de funcionar cuando el
proyector se apaga.

Mo : Please Wait

T VIVVvY VUV
3. El proyector entrara en modo
Suspensién cuando el LED de ©

corriente se encienda en naranja y el
LED de aviso esté en verde. q "l @ E}‘
—1)

B

4. Presione el interruptor de
alimentacion principal a la posicion
de apagado (O) para apagar el
proyector.
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Acerca de Direct Power Off

El proyector tiene la caracteristica "Direct Power Off". Esta caracteristica permite al proyector
apagarse (incluso mientras proyecta una imagen) utilizando una regleta de alimentacion equipada
con un interruptor y un fusible.

Nota:
Antes de utilizar Direct Power Off, procure esperar al menos 20 minutos si acaba de encender el
proyector y ha comenzado a mostrar una imagen.

Tras el uso

Preparacion: compruebe que el proyector esté apagado.

1. Desenchufe el cable de alimentacion.

2. Desconecte otros cables.

3. Coloque los controles de altura en su posicion minima original.
4

. Cubra el objetivo con su tapa.
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CARACTERISTICAS UTILES

Congelar una imagen

La imagen proyectada puede congelarse durante periodos cortos de tiempo utilizando el mando a
distancia. Esta caracteristica resulta util para capturar imagenes fijas de peliculas o para congelar
una animacion en un punto. Para congelar la imagen proyectada, consulte la guia siguiente.

1. Pulse el boton Freeze en el mando a distancia una vez (ver Partes del mando a distancia en la
pagina ©).
2. La pantalla se congelara.

3. Parareanudar la reproduccién, pulse el botén Freeze una vez mas.

Nota:
Para periodos largos de tiempo, se recomienda apagar el proyector.

Ajustar el enfoque o el zoom manualmente

Puede ajustar el enfoque y el zoom manualmente desde el panel de enfoque o zoom del proyector.
Consulte las instrucciones siguientes para ajustar el enfoque y el zoom manualmente.

Presione el boton Enfoque o Zoom del panel de control o del mando a distancia para ajustar el
enfoque/zoom mediante los botones de aumento o reduccion segun sea necesario.

J\G
)

Mando a distancia

Panel de control
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Cambiar el modo de la lampara

El proyector tiene dos modos disponibles de lampara, Normal y Eco. El modo Normal se utiliza en
la proyeccion estandar de todos los dias, mientras que el modo Eco se utiliza para ahorrar energia y
alargar la vida de la lampara. Para cambiar el Modo lampara, siga las instrucciones siguientes.

Cambiar el Modo lampara utilizando el panel de control OSD del proyector

h e
proyector o en el mando a ]
distancia para mostrar el Language English
menu Principal. Utilice € o Lamp Control />
» para seleccionar el menu Larnp Mode Normal
Instalacién . Projection Mode Front

Fan Mode Normal
Test Pattern None
Advance Setting )

2. Utilice A o ¥ para S— <
seleccionar el modo
Lamparay € o » para
establecerlo en Normal o MENU = END | SEL/ADJ. 4 b I SEL AW
Eco.

Nota:

Modo Normal: 100% de brillo
Modo Eco: aprox. 85% de brillo

Cuando el proyector esta en modo Eco, el brillo puede disminuir.

Obtener informacion

La pantalla de informacion ofrece detalles de la vida de elementos de repuesto dentro del proyector y
otra informacion como la version del software. Para acceder a la pantalla de informacion, consulte la

guia siguiente.

1. Pulse Menu en el panel de
control OSD del proyector o
en el mando a distancia
para mostrar el Menu
Principal. Desplacese
hasta el menu Informacion
con A o V¥V ypulse <.

2. El menu Informacién se
muestra como vista por
determinada. Los elementos
de menu de esta pantalla son
solamente informativos, es
decir, no se pueden modificar

3. Pulse Cancel o Menu para
regresar a la imagen
proyectada.

Information
INPUT COMPUTERA1
Signal Info 1024 x 768 @ 60Hz
Lamp Timer
Lamp1 [D00D] h [DO] min (100%)
Lamp?2 [D00D] h [DO] min (100%)
Filter Timer [0000] h
Model Name DP7655
Software Wersion i
MENU = END
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Correqir Keystone con el mando a distancia

Importante:

e cuando ajuste la correccion trapezoidal utilice el elemento Desplazamiento de la lente para
establecer la lente en el centro.

e Elintervalo de correccion trapezoidal vertical ajustable es Max. +/— 30°.

En las situaciones siguientes se alcanza el angulo maximo:
= Cuando se utiliza el objetivo estandar.
= Cuando el cambio de objetivo se ajusta a H para el centro y a V para un cambio de 0,5.

= Si utiliza el cambio de objetivo y no obtiene los resultados anteriores (H para el centro y V para
cambio de 0,5), no puede ajustar el cambio de objetivo correctamente.

= Laimagen es proyectada en modo Ancho.

1. UtiIice.A o V¥ para Video
seleccionar

InstaIaCIon\Conflgur_a’CIo Al S
n avanzada\Correccion
. | —

trapezoidal.
Image Resizing 0
Filter Message 500H
LAN/RS232C RS232C
Network -/

MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV
2. Ajuste las barras de

deslizamiento Correccién
trapezoidal utilizando los
botones 4 » hasta que el
trapezoide de la pantalla
tenga una forma regular
(vea el diagrama).

3. Pulse Cancel o Menu para
regresar a la imagen
proyectada.
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Evitar el uso no autorizado del proyector

El proyector tiene una caracteristica de seguridad incorporada para bloquear los paneles de control
del OSD y anular el uso del mando a distancia. La caracteristica de seguridad no tiene una
contrasefia predeterminada; la primera vez que active la caracteristica de seguridad, el usuario
debera definir una contrasefa.

Bloquear el proyector

Para configurar la contrasefia de seguridad, consulte la guia siguiente.

1. Pulse Menu en el panel de
control del OSD del

proyect_or o0 en el mando a Advance Setting

distancia para mostrar el _

Menu Principal Security Lock Disable
Keypad Lock ~/»
Image Capture />
Wall Color Off
Digital Zoom 0
Messaging Off

MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV
2. Utiice los botones de
direccién para seleccionar
Setting the Password

Bloqueo de seguridad en el
menu Configuracion\
Configuracion avanzada.

Confirm Password

OK

MENU = END

3. Escriba la contrasefa
mediante el boton del
mando a distancia y
presione <! para ejecutar
la funcion Bloqueo de
seguridad.

4. Aparece la ventana del
cédigo PIN. Escriba un
cédigo PIN entre 4 y 10
caracteres con AV «4p-.
Los caracteres del codigo
PIN cambian a “+”. Pulse <.

Precaucion:
Cuando haya ajustado o cambiado el contrasefia, tome nota y guardelo bien. Si olvida su cédigo
PIN, el proyector no podra arrancar. Contacte con su distribuidor o servicio técnico.
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Desbloquear el proyector

Para desbloquear el proyector, consulte la guia siguiente.

1. Si el proyector esta
bloqueado, por una peticién
durante una operacién o en

el arranque, aparecera el
-
mensaje de bloqueo.

OK

2. Para desbloquear el .
proyector, especifique el RETURN = Cancel
codigo PIN previamente

definido para activar dicho
proyector.

Utilizar el bloqueo fisico

Utilizar el bloqueo Kensington

Si le importa la seguridad, fije el proyector a un objeto estatico con la ranura Kensington y un cable
de seguridad.

)

|
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UTILIZAR EL MENU EN PANTALLA

Utilizar los menus

El proyector tiene un menu en pantalla (OSD) que le permite realizar ajustes en la imagen y cambiar
diferentes configuraciones.

Naveqgar por el OSD

Puede utilizar el mando a distancia o los botones de la parte superior del proyector para navegar y
realizar cambios en el OSD. La ilustracion siguiente muestra los botones correspondientes del
mando a distancia y del proyector.

POWER

ON
) °

© O O

SOURCE AUTO

=N =N 2N N

1.  Para abrir el menu OSD, presione el

boton Menu del panel de control Picture Video Installation
OSD o del mando a distancia. Hay

seis carpetas en el menu. Presione Language English

los botones de cursor € o P para Lamp Control «/>

desplazarse por los menus. e Eco

Projection Mode Front

Fan Mode Normal

2. Pulse A 0 V¥ para §eIeCC|onar los AR s

elementos del menuy € o » para —_— />

cambiar los valores de la Information /P
configuracion. Pulse <« para -

MENU = END | SEL./ADJ. <» | SEL. AV

confirmar la nueva configuracion.

3.  Presione VOLVER para salir de un
submenu o MENU para cerrar el menu.
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Arbol del menu

Utilice las siguientes ilustraciones para buscar una configuracion rapidamente o determinar el rango de

una configuracion.

Menu Submenu
principal
Imagen Modo de imagen Presentacion
Estandar
Juego
Pelicula
sRGB
Color brillante
Brillo
Contraste
Color
Matiz
Nitidez
Configuracién Tipo de sefial Automatico
avanzada RGB
YCbCr
YPbPr
Temperatura de color
Rojo
Azul
Administrador de color R/G/B/C/MIY Matiz/Saturacion/Valor
Modo de pelicula Automatico/Desactivado
Reduccion de ruido Nivel 1/Nivel 2/Nivel
3/Desactivado
Negro dinamico Activado/Desactivado
Restablecer No / Si
Simbolo Posicién horizontal
Posicién vertical
Fase
Reloj
Restablecer Si/No
Resolucién Automatica/Panoramica/4:3
Sincronizacion
automatica
Video Sobreexploracion Activado/Desactivado
Sistema de video Automatico/PAL/SECAM
INTSC4.3/NTSC 3.58/PAL-M
/PAL-N/PAL-60
Configuracion de 0 IRE/7.5IRE
video
Subtitulos ocultos SO1/Desactivado
Configuracié  Autobusqueda Activado/Desactivado
n
Apagado automatico  Activado/Desactivado
Encendido Activado/Desactivado
automatico
Modo de espera Activado/Desactivado
Segundo plano Logotipo/Personalizado/Azul/Ni
nguno
Modo 3D DLP®Link™ Activado/Desactivado
Inversion DLP®Link ™
Relacion de aspecto  Normal/Completa/4:3/16:9/Nativ
a
Configuracién Bloqueo de seguridad Habilitar/Deshabilitar
avanzada
Bloqueo teclado No / Si
Captura de imagen Guardar imagen No / Si
Eliminar No/Si
Color de la pared Pizarra blanca/Pizarra
negra/Desactivado

Zoom digital
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Menu Submenu
principal
Mensajeria Activado/Desactivado
Instalacién Idioma English/Deutsch/Espafiol

/Nederlands/Frangais/Italiano
ISvenska/Portugués/Pycckuit/Z
A pLb [ A rp S0 k=0

Control de la Ambas lamparas/Solo lampara

lampara 1/Solo lampara 2/Automatico

Modo de lampara
Modo de proyeccion

Modo de ventilador
Patrén de prueba

Configuracion
avanzada

Restablecer

Informacion

Normal/Eco

Frontal / Posterior /
Techo+Frontal /
Techo+Posterior

Normal / Alto / Arriba y abajo
Ninguno/Rampas RGB/Barras
de colores

/Barras de
paso/Ajedrez/Cuadricula/Lineas
horizontales/Lineas
verticales/Lineas diagonales
/Rampa horizontal

/Rampa vertical/Blanco
Correccién trapezoidal

Cambio de tamario de la
imagen
Mensaje de filtro

LAN/RS232C
Red

Velocidad de comunicacion

Restablecer todo

Restablecer temporizador de
filtro

Entrada

Informacion de la sefal
Temporizador de la lampara 1
Temporizador de la lampara 2
Temporizador de filtro
Nombre de modelo
Sefal/Ruido

Version del software

Desactivado/100 h/200 h/500
h/1000 h

LAN/RS232C

Enlace

Cliente DHCP

Direccion IP

Subred

Puerta de enlace

DNS

Aplicar

9.600 bps/19.200 bps/38.400
bps

No / Si

No/Si

Conectado
/Desconectado
Activado/Desactivado

No/Si

— 33—




Proyector DLP = Manual del wsuario de DX6530/DX6535/DW6030/DW6035

Descripcién y funciones del menu Entrada

El menu Entrada muestra todas las fuentes de imagen soportadas.

INPUT

COMPUTER1
©  COMPUTER2
©% COMPONENT
S-VIDEO

{5}  VIDEO

Seleccione la fuente requerida del menu con A o ¥ y pulse <« para confirmar.

ETIQUETA DESCRIPCION

Ordenador 1 Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 1
(ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina '5).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 2

Ordenador 2 (ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina 15).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Ordenador 3

Ordenador 3 (ver Conectar su PC u ordenador Macintosh en la pagina 15).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Componente

Componente (ver Conectar su reproductor de DVD con salida componente en la pagina 1/).

Seleccione la fuente conectada a la entrada Video
Video (ver Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de discos laser en
la pagina " ©).

Seleccione la fuente conectada a la entrada S-Video
S-Video (ver Conectar su reproductor de cintas de video o reproductor de discos laser en
la pagina " ©).
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Descripcién y funciones del menu Ajuste

El menu Ajustar contiene configuraciones globales del proyector para la salida de imagen, como por
ejemplo Modo de imagen, Brillo, Temperatura de color, etc.

Imagen

El menu Imagen se utiliza para alterar la configuracion de la imagen y puede accederse desde el
menu Ajuste.

Picture Mode Presentation

Brilliant Color
Brightness  E—

Contrast

Color
Tint
Sharpness

Advance Setting -~/p
Reset /P>

o O O O o o

MENU = END | SEL./ADJ. <4» | SEL. AV

Modo de imagen

Seleccione un conjunto de valores predefinidos mediante <€ o » en la lista. Tenga en cuenta que los
valores que se indican a continuacion cambiaran en funcion de la seleccion predefinida.

Color brillante

Mueva la barra deslizante hacia la izquierda o hacia la derecha para establecer el valor de
BrilliantColor™. BrilliantColor extiende el intervalo de exposicion y define el detalle para conseguir
imagenes sin gran calidad.

Brillo

Ajuste el valor del Brillo con « o » para aclarar u oscurecer la imagen.

Contraste

Ajuste el valor del Color con « o » para aumentar o disminuir la entrada del color en la imagen.
Color

Ajuste el valor del Color con « o » para aumentar o disminuir la entrada del color en la imagen.
Tinte

Ajuste el valor del Tinte con « o » para aumentar o disminuir el Tinte del color de la imagen.
Nitidez

Ajuste el valor de la nitidez mediante <« o » para proporcionar mas claridad o borrosidad entre
colores y objetos.
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Configuracién avanzada

Advance Setting

Signal Type Auto
Color Temperature Standard
Red 0
Blue 0
Color Manager -1 /»
Film Mode Auto
Noise Reduction Levell

Dynamic Black Off

MENU = END | SEL./ADJ. <» | SEL. AV

Tipo de senal

Esta funcion permite seleccionar una de las siguientes senales de entrada:
EQUIPO/COMPONENTES1,2 o COMPONENTES

Automatico

Permite reconocer la sefial de entrada como RGB o componentes automaticamente.
RGB

Establezca esta opcion cuando la sefial de entrada sea RGB.

YCbCr

Establezca esta opcion cuando la sefal de entrada sea Componentes
(4801/480P/5761/576P).

YPbPr

Establezca esta opcion cuando la sefal entrada sea una sefial de componentes
(720P/1080i/1080p).

Temperatura color

Permite establecer la temperatura de color en Calida, Estandar o Fria.

Nota:
La temperatura de color no se puede seleccionar cuando Modo de imagen esta establecido en sRGB.

Rojo
Presione <« o » para destacar por debilitar el color rojo en la imagen.
Azul

Presione <« o » para destacar por debilitar el color azul en la imagen.
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Administrador de color

Esta funcion permite ajustar cada uno de los seis colores principales que componen la rueda
de colores alterando su matriz, saturacion o valor.

Advance Setting \Color Manager \ R
Hue I
Saturation 0
Value 0
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV
Matiz
Utilice < o » para ajustar el matiz del color principal tal y como se indica a continuacion:
Color Matiz
R Magenta | <= Amarillo
G Amarillo | G— Cian
B Cian G- Magenta
C Verde — Azul
M Azul — Rojo
Y Rojo G Verde
Saturacién

Utilice € o » para ajustar la saturacion del color principal. El color seleccionado se hara mas
ligero o mas denso.

Valor

Utilice < o » para ajustar el valor del color principal. El color seleccionado se hara mas

brillante o mas oscuro.

Modo de pelicula

Esta funcién proporciona una reproduccion de la imagen proyectada de alta calidad a 24 fps, como
peliculas de dispositivos de DVD.

Automatico

Las peliculas se detectan automaticamente.

Desactivado: las peliculas no se detectan.
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Nota:

El modo de pelicula esta disponible para las entradas y sefiales siguientes.

¢ 480I/5761/1080! procedentes de una ENTRADA DE EQUIPO/COMPONENTES 1, 2 0
COMPONENTES

e Todas las senales procedentes de una entrada de S-Video o Video

Reduccion de ruido

Esta funcidn proporciona imagenes de alta calidad con una ondulacién y ruido de color cruzado
minimo. Las opciones que puede seleccionar van desde Desactivado a Nivel 3 para ver una imagen
nitida.

Negro dinamico

Establezca este elemento en ACTIVADO para mejorar el nivel de negro de las imagenes
proyectadas.

Restablecer

Permite establecer los valores predeterminados de fabrica de las configuraciones y ajustes.

Ajustes de senal

Horizontal Position 0
Vertical Position 0
Phase 0
Clock 0
Reset -~ /p
Resolution Auto
Auto Sync Off
MENU = END | SEL./ADJ. <» | SEL. AV

Posicion horizontal

Permite mover la imagen hacia la derecha o hacia la izquierda.

Posicion vertical

Permite mover la imagen hacia arriba o hacia abajo.
Fase

Permite ajustar la fase del reloj o reducir el ruido de video, las interferencias de punto o la
conversacion cruzada

Reloj

Admite ajustar de forma precisa la imagen de PC o quitar cualquier banda vertical que pueda
aparecer.

Restablecer

Permiten restablecer todos los cambios realizados y restaurar la configuraciéon predeterminada.
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Resolucion

Esta funcion proporciona tres opciones para reconocer la resolucion de la sefial de entrada
automaticamente.

Automatica permite reconocer la resolucion de la sefal central automaticamente.
Panoramica se establece cuando se recibe una sefial panoramica.
4:3 se establece cuando se recibe una sefial 4:3.

Sincronizacion automatica

Esta funcion permite optimizar la imagen automaticamente cuando el proyector se enciende o
cuando la sefial de entrada se cambia o se conecta desde un equipo. Si el elemento Sincronizacion
automatica esta establecido en Desactivado, dicho elemento no se ejecute automaticamente.

Nota:
En funcién de la imagen, la sincronizacion automatica tarda un poco de tiempo en completarse.
Cuando no pueda lograr la imagen éptima, utilice un ajuste manual.

Configquracion de video

on

Overscan On

Video System Auto

Video Setup 7.5IRE

Close Caption Off
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Sobrescaneo video

Es posible que el borde de la imagen no se muestre correctamente. Esta funcion permite activar el
sobrescaneo de video para recortar el area del borde de la imagen.

Nota:
La funcién esta disponible para 480p, 576P, 720p, 1080i y 1080p desde una entrada
EQUIPO/COMPONENTES1,2 COMPONENTES o DVI-D.

Sistema de video

Establezca el sistema de video en Automatico a menos que el proyector no pueda recibir la sefial o
una imagen nitida. Puede seleccionar las siguientes sefiales de video: Automatica, PAL, SECAM,
NTSC4.43, NTSC3.58, PAL-M, PAL-N y PAL-60.

Nota:
El sistema de video solamente se puede establecer en el modo Video o S-Video.
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Configuracién de video

Establezca el nivel de negro en 0 IRE o 7.5IRE.

Esta funcion esta disponible para 480l procedente de una entrada EQUIPO/COMPONENTES 1, 2 o
COMPONENTES, o NTSC3.58 procedente de una entrada Video o S-Video.

Subtitulos ocultos

Establezca esta opcion en SO1 o Desactivado.

Nota:

Esta funcion esta disponible en los casos siguientes.

¢ La serial es NTSC 3.58.

» No todos los programas y videos ofrecen subtitulos ocultos. Asegurese de ello previamente.

Configuracién
Auto Search off
Auto Power off On
Auto Power On Off
Standby Mode Standard
Backgound Logo
3D Mode -~ /p
Aspect Ratio Normal
Advance Setting -« /»
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Busqueda automatica

Esta funcion permite al proyector detectar la sefial de entrada y cambiar el modo en entrada
automaticamente cuando el proyector se enciende. Establézcala en Activado para habilitar la funcién
de busqueda automatica o en Desactivado para deshabilitarla.

Apagado automatico

Esta funcion permite que el proyector entre en el modo de espera automaticamente cuando no se
detecta una sefal de entrada durante mas de 15 minutos. Establézcala en Activado para habilitar el
apagado automatico o en Desactivado para deshabilitarlo.

Encendido automatico

Esta funcion permite que el proyector se encienda automaticamente cuando el cable de alimentacion
se enchufa a una toma de corriente de CA o cuando se activa el interruptor. Establezca esta funcion
en Activado para habilitarla.

Nota:

Esta funcion se activa cuando se dan las condiciones siguientes:

e El conmutador de alimentacion principal del proyector se ha colocado en la posicién de encendido.
e El proyector se debe apagar desenchufando el cable de alimentacion o el interruptor directamente. El
encendido automatico se activara la proxima vez que enchufe el cable de alimentacion o active el
interruptor
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Modo de espera

El modo de espera permite poner el proyector en el estado espera para consumir menos energia.
Puede seleccionar entre dos modos de espera tal y como se indica a continuacion.

Estandar: en el modo de espera, la salida de monitor y la funciones LAN/RS232C y de red
estan activadas.

Eco : en el modo de espera, la salida de monitor y la funciones LAN/RS232C y de red
estan conmutadas.

Nota:

las funciones de servidor HTTP, SALIDA DE MONITOR y Control RS232C no estan disponibles
cuando el modo de espera esta establecido en Eco. Asegurese de la configuracion que esta
establecida antes de utilizar las funciones anteriores.

Fondo

La opcidn Fondo le permite mostrar una pantalla azul o negra, el logotipo o la imagen capturada
cuando no hay sefal.

Modo 3D:

El modo 3D de este proyector es compatible con el sistema DLP®Link™. Para ver imagenes 3D,
necesita asociar unas gafas de obturador LCD 3D que muestren las imagenes proyectadas para los
ojos izquierdo y derecho alternativamente y estén sincronizadas con una sefal de control transmitida
desde la lente del proyector.

Antes de ver imagenes 3D, presione los botones MODO 3D del mando a distancia o utilice los
botones de direccion para mostrar el menu Modo 3D para establecer el modo 3D.

Nota:

« [ as siguientes personas deben limitar el tiempo que ven imagenes 3D:

- Nifios menores de 6 arios de edad

- Personas fotosensibles, con enfermedades cardiacas o mala salud.

- Personas fisicamente casadas o con suefio.

- Personas bajo la influencia de drogas o alcohol.

 En condiciones normales, ver imagenes 3D es seguro. Sin embargo, algunas personas pueden
sentir molestias. Consulte las pautas publicadas por el Consorcio 3D revisadas el 10 de diciembre
de 2008, Necesita descansar entre 5 y 15 minutos después de cada media hora o una hora de
estar viendo imagenes.

3D Mode
DLP®Link™ Off
DLP®Link™ Invert />
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV
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DLP®Link™

Active DLP®Link™ para ver contenido 3D o desactivelo para finalizar la proyeccion 3D.

Nota:
Cuando DLP®Link™ esta activado, las opciones Correccion trapezoidal, Relacién de aspecto y
Cambio de tamano de la imagen pueden no funcionar completamente o no estar disponibles.

Inversién DLP®Link™

Establezca el video para los ojos izquierdo y derecho.

Nota:

e para ver imagenes 3D, el dispositivo de origen debe admitir el formato secuencial de campo.

» Si el proyector, el dispositivo de reproduccién 3D o las gafas LCD 3D no estan correctamente
establecidos, puede sufrir fatiga ocular y no ser capaz de ver la imagen 3D.

e Para mejorar la recepcion de la sefial, es recomendable ver las imagenes 3D delante de la
pantalla directamente tanto como sea posible. Consulte el manual de funcionamiento de las gafas
LCD 3D.

Configuracién\Configuracién avanzada

Advance Setting
Security Lock Disable
Keypad Lock -/p>
Image Capture /P>
Wall Color Off
Digital Zoom 0
Messaging Off
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Bloqueo de sequridad

La funcién le permite evitar el uso no autorizado del proyector. Una vez activada la funcién, el
usuario debe introducir la contrasefia cada vez que el proyector se encienda.

Nota:

e La contrasefia se debe guardar en un lugar seguro al que solo los usuarios autorizados tengan
acceso.

« Si pierde u olvida la contraserfia, pongase en contacto con el proveedor o centro de servicio
autorizado de Vivitek.

Bloqueo teclado

Para evitar el funcionamiento no autorizado mediante el panel de control del proyector, utilice esta
funcion para bloquear los botones de este.

No: permite desactivar la funcion de bloqueo del panel.

Si: permite bloquear todos los botones del proyector excepto el boton ENCENDIDO/ESPERA.

Desbloquear el panel: mantenga presionado ¥ en el panel de control de proyectos durante 5
segundos aproximadamente.
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Nota:

» la opcion Bloqueo del teclado no se puede liberar si el proyector se encuentra en uno de los
estados que se indican a continuacion:

- El menu esta visible

- El proyector se encuentra en el modo de espera

- El proyector esta en proceso de calentamiento.

- La sefal de entrada esta cambiando o la funcién de sincronizacion automatica esta en
funcionamiento.

- La funcién Congelar esta en uso.

- La ventana Bloqueo de seguridad esta visible.

» Este bloqueo del panel de control no afecta a las funciones del mando a distancia.

Captura de imagen

Esta funcion permite capturar la imagen proyectada a partir de la sefial RGB y establecer la como
una imagen de inicio o de fondo cuando no se detecta ninguna senal.

Advance Setting\Image Capture
Save Image -l/»
Delete />
MENU = END | | SEL. AV

Guardar imagen: Presione Entrar o » para capturar la imagen que desee y presione Si para
ejecutar la opcion Captura de imagen.

Confirm

I

La captura de imagen tarda entre 1 y 2 minutos en completarse y se muestra el progreso en la
pantalla.

La ventana de mensajes se cerrara una vez capturada la imagen.

Image capture is in progress. Please wait...

Eliminar imagen
Presione Entrar o » y seleccione “Si” para eliminar la imagen capturada.
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Nota:

e Laimagen solo se puede capturar cuando la fuente de entrada es una sefial no entrelazada
procedente de EQUIPO/COMPONENTE 1,2 o entrada/salida DVI-D. La imagen procedente de
Video o S-Video no se puede capturar.

e Laimagen capturada debe tener una resolucion nativa, como 1280x800 para WXGA o
1024x768 para XGA.

e La opcién Relacion de aspecto debe estar establecida en “Normal”.

e Se puede capturar y guardar una imagen para la rueda de colores de cuatro segmentos o la
rueda de colores de seis segmentos. Cada rueda de colores puede guardar una imagen.

e El cambio de la sefial de entrada mientras se captura la imagen puede provocar un fallo en la
captura.

Color de la pared

Esta funcion permite proyectar la imagen en una pared o encerado coloreado sin usar la pantalla.

Tablero blanco: la imagen se proyecta en un tablero blanco.

Zoom digital

Advance Setting
Security Lock Disable
Keypad Lock /P>
Image Capture -~/
Wall Color Off
Digital Zoom 0
Messaging Off
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Presione el botén de flecha « para reducir el tamafo de la imagen o el boton de flecha » para ampliar
dicho tamafio de la imagen en la pantalla de proyeccion.

Mensajeria

La funcion permite desactivar el mensaje que aparece a continuacion en la imagen proyectada.
Seleccione Activado o Desactivado para mostrar u ocultar, respectivamente, el mensaje.

- Estado de la fuente

- Mensaje cuando se entra en el modo de espera cuando se presiona el botén ESPERA o el
botdn de alimentacion.

- Sincronizacion automatica
- Limpiar el filtro

- Advertencia de vida util de la lampara
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Instalacion

La ficha Instalacién contiene opciones de menu para varias condiciones de configuracién, como por
ejemplo la orientacion y el modo de sensor remoto, y se accede a ella a través del menu

Configuracion.

Language English
Lamp Control -~/
Lamp Mode Eco
Projection Mode Front
Fan Mode Normal
Test Patern None
Advance Setting ~/»
Reset />
Information ~/»
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

En la tabla siguiente se enumeran todas las funciones con una breve descripcion.

Idioma

Permite seleccionar el idioma OSD que se va a utilizar. Hay ocho idiomas disponibles.

Control de la lampara

Esta funcion permite seleccionar el uso de dos lamparas instaladas en el proyector.

Lamp Control

Both Lamp -«
Lamp1 Only <!
Lamp2 Only -«
Auto |

Ambas lamparas Se utilizan ambas lamparas para proporcionar mayor luminosidad.

Solo lampara 1 Permite seleccionar a lampara 1 para el proyector. Si la lampara 1
esta fundida, el proyector cambia el control de las lamparas a la
lampara 2 automaticamente.

Solo lampara 2 Permite seleccionar a lampara 2 para el proyector. Si la lampara 1
esta fundida, el proyector cambia el control de las [amparas a la
lampara 2 automaticamente.

Automatico Permite seleccionar la ldAmpara menos utilizada.

Nota: con el fin proteger las lamparas, el cambio de lampara puede tardar varios minutos.
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Modo de lampara

Seleccione Normal o Eco en la ventana de modo de lampara. El periodo de vida util de la lampara se
puede prolongar utilizando el modo Eco lo que también reduce el ruido del ventilador.

Modo de proyeccion

La opcion Modo de proyeccion le permite establecer como se mostrara la imagen proyectada.
Seleccione una de las siguientes opciones:

Delante: proyeccion dirigida hacia delante estandar (configuracion predeterminada).

Detras: proyeccion posterior estandar. permite al proyector generar la imagen desde detras de
la pantalla invirtiendo aquella.

Techo+Delante: proyeccion instalada en el techo dirigida hacia delante. Habilita la proyeccion
instalada en el techo invirtiendo la imagen.

Techo+Detras: proyeccion instalada en el techo posterior. Habilita la proyeccion instalada en
el techo desde detras de la pantalla invirtiendo completamente la imagen.

Modo de ventilador

El control del ventilador se utiliza para establecer la velocidad del ventilador de refrigeracion interno
conforme al estado de la instalacion.

Normal Establezca la velocidad del ventilador en Normal si el proyector se coloca
sobre una mesa o en el techo a altitudes inferiores a 1.500 metros (5.000
pies).

Alto Establezca la velocidad del ventilador en Alta si el proyector se coloca
sobre una mesa o en el techo a altitudes superiores a 1.500 metros
(5.000 pies).

Arriba y abajo Establezca la velocidad del ventilador en Normal si el proyector se coloca
con un angulo de inclinacion superior a 10 grados. El ventilador
funcionara a alta velocidad.

Patrén de prueba

Permite mostrar un patron de prueba para la instalacion. El patrén de prueba se puede mostrar
mediante € o » o PATRON DE PRUEBA en el mando a distancia. Si utiliza el mando a distancia,
presione A o V¥ para seleccionar el patréon de prueba que desee.

Test Pattern

RGB Ramps
Color Bars

Step Bars
Checkboard
Grid

Horizontal Lines
Vertical Lines
Diagonal Lines
Horizontal Ramp
Vertical Ramp
White
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Configuracion avanzada

Advance Setting

1
Image Resizing 0
Filter Message 500H
LAN/RS232C RS232C
Network -« /p
Communication Speed 9600bps

MENU = END | SEL./ADJ. <» | SEL. AV

Correccion capacidad

Cuando la imagen se proyecta desde arriba o desde abajo hacia la pantalla con un cierto angulo, la
imagen se distorsiona. Utilice la funcidon Correccion trapezoidal para corregir la distorsion. El intervalo
ajustable es de aproximadamente +30 grados.

Utilice el boton « o » para ajustar la correccién de distorsion trapezoidal.

Cambio de tamaiio de la imagen

Cuando la correccion trapezoidal funciona, la imagen puede encogerse o ampliarse. Utilice € o »
para ampliar o reducir la imagen verticalmente.

Mensaje de filtro: Establezca el intervalo de tiempo para mostrar un mensaje para limpiar el filtro.
Las opciones disponibles son Desactivar , 100 H, 500 Hy 1000 H.

Lan/RS232C
Esta funcion permite seleccionar la ruta para el control del proyector.
Lan: permite controlar el proyector mediante LAN.

RS232C: permite controlar el proyector mediante RS232C.

Nota:
los controles LAN y RS232C no estan disponibles cuando el modo de espera esta establecido en
Eco. Asegurese de la configuracion que esta establecida antes de utilizar las funciones anteriores.
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Red

El menu Red contiene la configuracion LAN general.

Advance Setting\Network
Link Disconnected
DHCP Client Off
Subnet Mask 255.255.255.000
Gateway 000.000.000.000
DNS 000.000.000.000
Apply - /p
MENU = END SEL./ADJ. <> | SEL. AV
Enlace

Muestra el estado de conexién de la red.

Cliente DHCP

Seleccione una direccion IP estatica (Desactivado) o una direccion IP DHCP (Activado) utilizando <«
obr.

Activado: Permite habilitar los parametros de configuracion para las opciones Direccion IP, Mascara
de subred, Puerta de enlace y DNS automaticamente.

Desactivado: permite establecer las opciones Direccion IP, Mascara de subred, Puerta de enlace y
DNS automaticamente.

Direccion IP

Presione « o » para mostrar la ventana de entrada de direccion IP tal y como se muestra a
continuacién. Utilice A o ¥ para cambiar la direccién IP.

IP Address g2y 1es . 150 . 002

Configuracion predeterminada: 192.168.150.002
Mascara de subred

Establezca la mascara de subred utilizando <« o » para seleccionar el digitoy A o ¥ para
cambiarlo.

Subnet Mask 285 255 . 255 . 000

Configuracion predeterminada: 255.155.255.000
Puerta de enlace

Establezca la puerta de enlace utilizando <« o » para seleccionar el digitoy A o ¥ para cambiarlo.

Gateway _ 000 . 000 . 000
Configuracion predeterminada: 000.000.000.000

DNS
Establezca el valor de DNS utilizando <« o » para seleccionar el digito y A o ¥ para cambiarlo.
DNS 760" o000 . o000 . 000

Configuracion predeterminada: 000.000.000.000
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Aplicar

Permite aplicar y guardar la configuracion. Seleccione Si para aplicar la configuracion.

Nota:

e evite establecer una direccion IP duplicada con la direccion IP de otro tipo de la red.
e Para obtener detalles acerca de la configuracion de la red, consulte al administrador de esta.

Velocidad de comunicacion

Seleccione la velocidad de comunicacion para establecer la tasa de baudios de la conexion.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- 9.600 bps
- 19.200 bps
- 38.400 bps

Nota:

e L as conexiones de cable mas largas pueden requerir un valor menor.

Restablecer

Reset
All Reset /P
Filter Timer Reset ~/p»
MENU = END | SEL./ADJ. <> | SEL. AV

Restablecer todo

La opcidn Restablecer todo permite inicializar la configuracion realizada en el proyector. Presione

Entrar o » para restablecer la configuracion.

Confirm

\ Yes

Los siguientes elementos no se pueden inicializar:

- Temporizador de lampara

- Imagen retenida utilizando Captura de imagen

- Temporizador de filtro
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Restablecer temporizador de filtro

La funcion permite restablecer el temporizador de filtro. Asegurese de restablecer el tiempo después
de limpiar o cambiar el filtro de polvo. Presione Entrar o » para mostrar el mensaje de confirmacion
y seleccione Si para restablecer el temporizador de filtro.

Confirm

-

Informacion
Information
INPUT COMPUTER 1
Signal Info 1024 x 768@ 59.97 Hz
Lamp1 Timer [2] h [ O] min (99%)
Lamp2 Timer [2]h [ O] min (99%)
Filter Timer [2]h
Model Name DX6530
S/IN WXXXXXXXXXXXXXX
Software Version DX6530-WXGA-XXX/XX
Entrad fuente de entrada actual

Informacion de la sefal se muestra la informacion de la sefial de entrada actual

Temporizador de lampara el proyector cuenta cada uso de la lampara y lo muestra.
El porcentaje de vida de lampara es para recordar el tiempo.

Temporizador de filtro tiempo de uso del filtro contado desde el ultimo reinicio realizado.

Nombre del modelo se muestra el nombre del modelo
Senal/Ruido se muestra el nimero de serie actual
Version de software se muestra la version de software actual
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MANTENIMIENTO

Limpiar el proyector

Limpiar la carcasa

Consulte la guia siguiente para limpiar la carcasa del proyector.
1. Limpie el polvo con un trapo humedecido y limpio.
2. Humedezca el trapo con agua tibia y detergente suave y limpie la carcasa.

3. Aclare todo el detergente del trapo y limpie el proyector de nuevo.

Precaucion:
Para evitar la decoloracion o el desteriido de la cubierta, no utilice limpiadores abrasivos derivados
del alcohol.

Limpieza del objetivo

Consulte la guia siguiente para limpiar el objetivo del proyector.

1. Aplique un poco de limpiador de objetivos, con un trapo sin pelusas (no aplicar el limpiador
directamente sobre el objetivo).

2. Limpie el objetivo suavemente con movimientos circulares.

Precaucion:
* No utilice limpiadores abrasivos o disolventes.
» Para evitar la decoloracion o desteriido, evite utilizar limpiadores sobre la cubierta del proyector.
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Limpiar los filtros

El proyector utiliza tres filtros para mantenerse limpio de polvo y particulas y deberian limpiarse tras
500 horas de uso. En lugares con mas polvo, se recomienda limpiar los filtros mas a menudo. Si el
filtro esta sucio o atascado, su proyector podria sobrecalentarse. Cuando aparece el mensaje
siguiente, el filtro debe limpiarse.

Nota:
Cuando aparezca el mensaje Por favor, limpie el filtro, limpie los tres filtros al mismo tiempo para

sincronizar el tiempo de filtro mostrado.
El mensaje del filtro deberia estar activado en el menu Opciones. Consulte Limpiar los filtros en la

pagina

Consulte la guia siguiente para limpiar los filtros.

1. Losfiltros izquierdo y trasero
pueden limpiarse como se muestra
en las siguientes imagenes.

Nota: Limpie la parte externa de las
rejillas de ventilacién solamente con
una aspiradora.

2. Puede acceder a la salida de
ventilacién del siguiente modo.

3. Deslice los soportes de los filtros
concuidado en la direccion
mostrada.
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Levante las espumas de los filtros
delos tres soportes de filtro en la
direccionmostrada. Quitelos por
completo de cada soporte de filtro y
tirelos

Coloque una espuma nueva y
presione con firmeza

Vuelva a colocar los soportes de los
filtrospresionando con suavidad en
la direccién indicada.

Una vez limpiados los filtros, restaure las horas de filtro utilizando la opcion Reset horas filtro en la
pagina
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Reemplazar las lamparas

Las lamparas de proyeccion deben cambiarse tras quemarse. Solo deberian ser reemplazadas por
un accesorio de repuesto certificado, contacte con su distribuidor local si tiene dudas.

Nota:

» L as lamparas estan posicionadas de forma distinta. Tenga cuidado de no forzarlas cuando las cambie.
e La instalacion de ambos moédulos de lamparas (Lampara 1 y Lampara 2) es necesaria para utilizar el
proyector en modo dual o simple. Si sélo hay instalado un médulo de lampara, la lampara del proyector
no se encendera y aparecera un fallo de lampara.

Importante:

e L a lampara contiene cierta cantidad de mercurio y deberia desecharse sequn las regulaciones de
ordenanza local.

« Evite tocar la superficie de cristal de la nueva lampara: si lo hace puede acortar su duracion.

Precaucion:
Precauciones de manipulacion de lamparas

e Este proyector utiliza una lampara de alta presion que debe ser manipulada con cuidado y
apropiadamente. Una manipulacion inapropiada puede provocar accidentes, lesiones o suponer peligro
de fuego.

» [ a vida de la lampara varia de una a otra y segun el entorno donde se utilice. No hay garantias de que
una lampara dure lo mismo que otra. Algunas lamparas pueden fallar o dejar de funcionar antes que
otras lamparas de caracteristicas similares.

» Si el proyector indica que la lampara debe cambiarse, p. €j., si LAMP 1 y/o LAMP2 se encienden,
cambie la lampara por otra nueva INMEDIATAMENTE tras enfriarse el proyector. (Siga atentamente las
instrucciones en la seccion Cambio de la lampara en este manual). El uso continuado de la lampara con
LAMP 1 y/o LAMP 2 encendidos puede aumentar el riesgo de explosion de la lampara.

» Una lampara puede explotar por vibracion, golpe o degradacion como resultado de horas de uso
conforme se llega al final de su vida dtil. El riesgo de explosion puede variar dependiendo del entorno o
condiciones en las que el proyector y la lampara se han utilizado.

Si una lampara explota, debe seguir estas precauciones de seguridad:

Desconecte el enchufe AC del proyector de la toma AC inmediatamente. Contacte con un servicio
técnico autorizado para un chequeo de la unidad y para cambiar la lampara. Ademas, asegurese de que
no quedan restos rotos o trozos de cristal alrededor del proyector o que salgan a través de los agujeros
de ventilacion. Los restos rotos encontrado deben limpiarse con cuidado. Nadie debe comprobar el
interior del proyector excepto los técnicos autorizados y familiarizados con la reparacion de proyectores.
El intento inapropiado de reparacion de la unidad por alguien, especialmente personas no cualificadas a
tal efecto, puede provocar un accidente o lesiones provocadas por las piezas de cristal roto.

La lampara de proyeccion deberia cambiarse cuando se apague. Solo debe cambiarse por otra
certificada como recambio, que puede pedir a su vendedor local.

Advertencia:

Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de cambiar la lampara.
Si no lo hace, podria provocarse quemaduras severas.

Nota:

Debe llevar gafas de seguridad cuando cambie la lampara si el proyector esta montado en el techo.
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Quite los cuatro tornillos de la
tapa de la lampara (A) y levante
la tapa de la lampara como se
muestra (B).

Afloje los dos tornillos de
sujecion (A) del médulo de la
lampara. Levante el asa del
modulo (B) en la direccién
indicada.

Tire con firmeza del asa del
modulo en la direccion mostrada
para quitar la lampara.

Siga los pasos 1 al 3 al revés
para instalar el médulo de la
lampara y vuelva a colocar la
tapa.
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APENDICE

Solucion de problemas
Mensajes de los indicadores

El proyector utiliza varios indicadores de mensajes para alertar al usuario sobre problemas en la
configuracion o en los componentes internos. Los LEDs de la parte superior del proyector muestran
el estado de AVISO y lamparas 1/2 y 2 ademas del orden de trabajo general del proyector a través
del LED de AVISO.

Las siguientes tablas describen los diferentes estados de los 4 LEDs.

INDICADOR LED CONDICION DEL

ESTADO DEL PROYECTOR

LED

Indicador de Apagado Alimentacién de CA desconectada
alimentacion Rojo encendido Espera
Verde encendido Encendido
Naranja intermitente | El proyector se esta enfriando
Verde intermitente Inicio
Indicador de la Verde encendido Normal, modo de la lampara establecido en Normal
lampara Naranja encendido Normal, modo de la lampara establecido en ECO
Verde intermitente Modo de la lampara establecido en Normal y calentandose
Naranja intermitente | Modo de la lampara establecido en Eco y calentandose
Indicador de Rojo intermitente La tapa de la lampara esta abierta.
advertencia La temperatura interna es anormalmente alta.

B Latemperatura alrededor del proyector es alta.
v' Utilice el proyecto en un entorno una temperatura
Parpadeo en rojo 2 inferior a 40 °C (140 °F).
veces B La entrada de aire puede estar bloqueada.
v" Reubique el proyector en un area que tenga la
ventilacion adecuada.
B El circuito interno puede fallar.

La temperatura interna es anormalmente alta.

B Averia del ventilador de refrigeracion.

B |a entrada de aire puede estar bloqueada.

B Elcircuito interno puede fallar.

Pdéngase en contacto con su proveedor o centro de servicio
autorizado mas cercano.

Naranja intermitente

Indicador de la La lampara no ilumina
lampara B No hay ninguna lampara instalada o esta se debe
Rojo intermitente cambiar.

v' Instale la lampara o compruebe si esta esta
instalada correctamente.

La lampara no ilumina

B Lalampara se apaga de forma anémala.

B Lalampara esta fundida

B Error del circuito de la lampara

Pdngase en contacto con su proveedor o centro de servicio
autorizado mas cercano.

Parpadeo en rojo 2
veces
(Repetidamente)
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Problemas comunes y soluciones

Estas indicaciones ofrecen consejos para solucionar los problemas que pueda encontrarse al utilizar
el proyector. Si el problema continta sin resolverse, contacte con su distribuidor para asistencia.

A menudo el problema es tan simple como una conexion suelta. Compruebe lo siguiente antes de
proceder a la solucion de problemas especificos.

e Ultilice otro dispositivo eléctrico para confirmar que la toma de corriente funciona.
e Compruebe que el proyector esté encendido.

e Asegurese de que todas las conexiones se hayan realizado correctamente.

e Asegurese de que el dispositivo conectado esté encendido.

e Asegurese de que un PC conectado no esté en modo suspendido.

e Asegurese de que el ordenador portatil conectado esté configurado para pantalla externa.
(Esto se realiza normalmente presionando una combinacion Fn-tecla en el portatil).

Consejos para la solucion de problemas

En cada seccion de un problema especifico, intente los pasos en el orden sugerido. Esto puede
ayudarle a resolver el problema mas rapidamente.

Intente arreglar el problema para evitar cambiar accesorios no defectuosos.
Por ejemplo, si cambia las pilas y el problema persiste, vuelva a colocar las pilas de nuevo y vaya al
siguiente paso.

Tome nota de los datos de los pasos tomados cuando resuelva problemas: La informacion puede ser
util cuando llame al soporte técnico o para informar al personal del servicio técnico.
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Problemas de imagen

Problema: No aparece la imagen en la pantalla
1. Verifique la configuracioén de su portatil o PC de sobremesa.
2. Apague todo el equipo y vuelva a encenderlo en el orden correcto.
Problema: La imagen esta borrosa
1. Ajuste el Enfoque en el proyector.
2. Presione el botén AUTOMATICO del mando a distancia o del proyector.
3. Compruebe que la distancia del proyector a la pantalla esté dentro del alcance especificado.
4. Compruebe que el objetivo del proyector esté limpio.
5. Quite la tapa del objetivo.
Problema: La imagen es mas ancha en la parte superior (efecto trapezoidal)
1. Coloque el proyector para que esté lo mas perpendicular posible a la pantalla.
2. Utilice el boton Keystone en el mando a distancia para corregir el problema.
Problema: La imagen esta invertida o bocabajo
e  Compruebe la configuracion de Techo y Trasero en el menu Ajuste del OSD.
Problema: La imagen aparece con listas

1. Ajuste la configuraciéon predeterminada para los elementos Fase y Reloj del meni OSD
Senal.

2. Para comprobar si el problema ocurre por una tarjeta de video conectada al PC, conéctelo a otro
ordenador.

Problema: La imagen es plana y sin contraste
1. Ajuste la configuracion del Contraste en el menu Imagen del OSD.
2. Ajuste la configuracién del Brillo en el menu Imagen del OSD.

Problema: El color de la imagen proyectada no coincide con el de la imagen de la
fuente

e Ajuste la configuracion de los elementos Temperatura de color e Imagen.

Problemas de la lampara

Problema: No sale luz del proyector

1. Compruebe que el cable de alimentacion esté bien conectado.

Asegurese de que la fuente de alimentacion sea buena probandola con otro dispositivo eléctrico
Restaure el proyector en el orden correcto y compruebe si el LED de alimentacion esta en verde.
Si ha cambiado la lampara recientemente, inténtelo restaurando las conexiones de la lampara.
Cambie el médulo de la lampara.

o oM Dd

Quite la tapa del objetivo.
7. Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio técnico.
Problema: La lampara se apaga

8. Las subidas de tensidén pueden provocar que la lampara se apague. Presione el botén de
power dos veces para apagar el proyector. Cuando se encienda el LED de alimentacién
en naranja, presione el boton de power.

9. Cambie el médulo de la lampara.

10. Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio técnico.
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Problemas del mando a distancia

Problema: El proyector no responde al mando a distancia

1.

© o NGO kAN

Apunte con el mando a distancia hacia el sensor del mando en el proyector.
Asegurese de que la linea entre el mando y el sensor no esta obstruida.

Apague las luces fluorescentes de la habitacion.

Compruebe la polaridad de las pilas.

Cambie las pilas.

Apague otros dispositivos de infrarrojos cercanos.

Lleve el mando a distancia al servicio técnico.

Compruebe que el cédigo del mando a distancia es el mismo que el del proyector.

Asegurese de que el interruptor de reinicio en la tapa de la parte posterior del mando a
distancia esta en la posicion de uso.

Llevar el proyector al servicio técnico

Si no puede resolver el problema, deberia llevar el proyector al servicio técnico. Embale el proyector
en su caja original. Incluya una descripcion del problema y una lista de comprobacion de los pasos
realizados cuando intent6 resolver el problema. La informacion puede resultar util para el personal
del servicio técnico. Devuelva el proyector al lugar donde lo compro.
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Especificaciones del proyector

ESPECIFICACIONES

DX6530/DX6535 DW6030/DW6035
Dispositivos de visualizacion Chip 1-DLP 0,7” Chip 1-DLP 0,65”
Resolucién XGA (1024x768) WXGA (1280x800)
Lente opcional Numero F F 1,64 ~1,86
Zoom Alimentacioén, 1,3X,(f=26,0-34,0 mm)
Enfoque Alimentacién

Desplazamiento de la lente

Alimentacioén (V: +50% / H: £10%)

Lampara de proyeccion

280 W x 2 lamparas

Altavoz 3W x2 (estéreo)
Terminales de DV-D (compatible con HDCP) X1
entrada Equipo/Componentes (5 BNC) X1
Equipo/Componentes (D-Sub 15 X1
contactos)
Componentes (RCA) X1,Y/Pb(Cb)/Pr(Cr)
S-Video (mini-DIN de 4 contactos) | X1
Video (RCA) X1
Audio (miniconector estéreo de ¢ X3
3,5 mm)
Audio | & D (RCA) X1
Salida Equipo/Componentes (D-Sub 15 X1
Terminales contactos)
Audio (miniconector estéreo de ¢ X1
3,5 mm)
Activador X1 (salida de 12 VCC)
Terminal de LAN (RJ-45) X1
control y RS-232C X1
servicio USB (tipo B) para servicio X1

Requisitos de alimentacion

100 - 240 VCA, 50/60 Hz

Corriente de entrada

7,3A

Consumo de energia (modo espera: Estandar/Eco)

715 W (20,3 W/<0,5 W) con 110 VCA
675 W (21,3 W/<0,5 W) con 240 VCA

Temperatura de funcionamiento

5°C a40C (41 °F a 104 °F)

Temperatura de almacenamiento

-10 °C a 60 °C (-14 °Fa 140 °F), 5% a 90% de
humedad (sin condensacion)

Dimensiones

20" (AN) x 7,7" (AL) x 15,3" (FO)
508 mm (AN) x 195 mm (AL) x 389 mm (FO)
(salientes no incluidos)

Peso

17 kg
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Opciones de lente

Las piezas que se indican a continuacion son opcionales. Cuando solicite dichas piezas, especifique
el nombre del elemento y el nimero de modelo al vendedor.

Numero de Lente de proyeccion Ndmero F Longitud de Relacion de proyeccion
pieza enfoque D6515 D6015W
(mm)
D88-WF18501 | Lente fija 1,85 f=11,6 0,79:1 0,8:1
D88-WZ01 Lente de zoom de 1,85-2,5 f=18,7-26,5 1,30-1,85:1 1,31-1,87:1
proyeccion corta
D88-ST001 Lente de zoom estandar | 1,7-1,9 f=26,0-34,0 1,79-2,35:1 1,81-2,38:1
D88-SMLZ01 Lente de zoom media 1,86-2,48 f=32,9-54,2 2,30-3,81:1 2,33-3,86:1
D88-LOZ101 Lente de zoom larga 1,85-2,41 F=52,8-79,1 3,71-5,57:1 3,76-5,64:1
D88-L0Z201 Lente de zoom ultralarga | 1,85-2,48 F=78,5-121,9 5,50-8,56:1 5,56-8,67:1
Dimensiones de la carcasa
1 O 1
o
0
o
~N
389,2
{/f [ X X X ] \
00®
N
o
0
"
\ Y
508 ‘
|
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Asignacioén del conector de entrada de 15 contactos Mini D-Sub

)

Senfal de video: 0.7Vp-p (analdgica)
Sefal de sincronizacion: nivel TTL

NUMERO PIN SENAL RGB (ANALOGICA) SENAL YCBCR

Rojo Cr

Verde o Sincronizacion en verde Y

Azul Cb

Tierra

Tierra

Rojo tierra Cr tierra

Verde tierra Y tierra

Azul tierra Cb tierra

Ol Njojo|lbh]lwWwIN] -~

Sin conexion

Tierra de sefial de sincronizacion

—_
o

—_
—_

Sin conexion

—_
N

Bidireccional DATA (SDA)

Sincronizacion horizontal o
sincronizacion compuesta

=
w

14 Sincronizacion vertical

15 Reloj de datos
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Lista de senales de entrada compatibles

La tabla siguiente muestra los tipos de sefales compatibles, sus resoluciones y frecuencias de

actualizacion.

Horizontal: 15kHz, 31kHz a 90 kHz Vertical: 50 Hz a 85 Hz

Resolucion Sinc. h. (KHz) Sinc. v. (Hz) Analégica Digital

VGA 640x480 31,5 60 (o} o]

37,9 72 o o]

37,5 75 o o]
433 85 o

35,2 56 (o} o]

37,9 60 (o} o]

SVGA 800x600 48,1 72 (o} o]

46,9 75 (o} o]

53,7 85 (o} o]
48,4 60 (o}

XGA 1024x768 265 0 0 o

60,0 75 (o} o]
68,7 85 (o}

1280x720 45,0 60 o o]

1280x768 47,8 60 o o]

WXGA 1280x800 197 00 ° °
62,8 75 (o}

1360x768 47,7 60 o]

1366x768 47,7 60 o]
WXGA+ 1440x900 55,9 60 (o}
1152x864 67,5 75 (o}

SXGA 1280x960 60 60 (o} o]

1280x1024 820 00 ° o

80,0 75 (o} o]

SXGA+ 1400x1050 65,3 60 (o} o]
WSXGA+ 1680x1050 65,3 60 o
UXGA 1600x1200 75,0 60 o
VGA (MAC 13") 640 x480 34,9 67 o
SVGA (MAC 16”) 832x624 49,7 75 (o}
XGA (MAC 19”) 1024x768 60,2 75 (o}
SXGA (MAC 217) 1152x870 68,7 75 (o}

Frecuencias 3D admitidas

Resolucion Sinc. h. (KHz) Sinc. v. (Hz) Analdgica Digital
VGA 800x600 37,9 60 o o]
77,1 120
XGA 1024x768 48,4 60 o] o]
98,6 120
1280x800 49,7 60 o o
WXGA 101,6 120
1280x720 45,0 60 o
92,6 120
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DVT
‘ Frecuencia vertical (Hz) Frecuencia horizontal (Hz) Analégica Digital
480i 15,7 60,0 o
SDTV
576i 15,6 50,0 o
480p 31,5 60,0 o o
EDTV
576p 31,3 50,0 o o
720p 45,0 60,0 o o
720p 37,5 50,0 o o
1080i 33,8 60,0 o o
HDTV
1080i 28,1 50,0 o o
1080p 56,3 50 o o
1080p 67,5 60 o o
Nota:
e Una imagen a una resolucién mayor o menor que la resolucion nativa del proyector sera
comprimida.
» Algunas seriales compuestas y de sincronizacion en verde pueden no mostrarse correctamente.
» | as sefales distintas a las especificadas en la tabla siquiente pueden no mostrarse correctamente.
Si esto ocurre, cambie la frecuencia de actualizacién o la resolucion en su PC. Consulte las
Propiedades pantalla en su PC para los procedimientos.
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Comandos de control RS232 y conexiones de cables

Este proyector ofrece una funcion de control y seguimiento de las operaciones del proyector
utilizando el puerto serie RS-232C.

Conexiones de los cables

Conector (DIN 9 contactos) Conexién RS232C

From TxD of PC

-«
o RxD of PC )
To GND of PC

DO gy

@ &&@@@@@@@@ @

To RTS of PC

To CTS of PC

Los contactos 1, 4, 6 y 9 no se utilizan.

Nota:
e Puentee “Peticién de envio” y “Borrar envio” a ambos lados del cable para simplificar la conexion

del cable.
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Comandos de control

Existen dos tipos de comandos: comando Obtener y comando Establecer. El comando esta estructurado por el cédigo
de encabezado, el cdédigo de comando, el cddigo de datos y el codigo de finalizaciéon. Todos los comandos contienen
una cadena de prueba ASCII que termina con un caracter de retorno de carro ASCII.

Por ejemplo:
Comando Establecer <cédigo de
encabezado>S<comando>[CR]
Establecer encendido
Valor devuelto del
ASCII: V99 S 0001 [CR] proyector: P
Hex :56 393953 30 3030310D Valor devuelto del
proyector: 50
Comando Establecer con <cédigo de
datos encabezado>S<comando><datos>[CR]
Establecer brillo en 25
Valor devuelto del
ASCII: V99 S 0101 25 [CR] proyector: P
Hex :56 393953 30 31303132350D Valor devuelto del
proyector: 50
Comando Establecer <cédigo de

encabezado>G<comando>[CR]

Obtener el brillo (el valor del brillo es 18)

Valor devuelto del
ASCII: V99 G 0101 [CR] proyector: P 18

Hex :56 39 3947 3031 30 310D Valor devuelto del
proyector: 50 31 38

Los comandos de funcionamiento se dividen en cinco grupos (00-04). El nimero de grupo son los dos primeros digitos
del comando.

Grupo de comandos 00

Operacion Descripcion  Cadena devuelta

Establecer encendido V99S0001 |56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 31H ODH P/F

Establecer apagado V9950002 |56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 32H ODH P/F

Establecer imagen automatica | V99S0003 [56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 33H ODH P/F

Obtener uso de la lampara 1 V99G0004 [56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 34H ODH Pn/F

Obtener temporizador de filtro | V99G0005 |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 35H 0DH [N=0~999999 Pn/F

E_sttablecer establecimiento del | V99S0006 |56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 36H ODH P/F

sistema

Obtener estado del sistema V99G0007 |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 37H ODH |0: Restablecer
1: Espera Pn/F
2:Funcionamiento

3: Refrigeracion

Obtener version de firmware V99G0008 |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 38H ODH Pn/F

Obtener uso de la ldmpara 2 V99G0010 [56H 39H 39H 47H 30H 30H 31H 30H ODH Pn/F
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Grupo de comandos 01

Operacion

‘ ASCII

‘ Descripcion ‘Cadena devuelta

Obtener valor de brillo V99G0101 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 31H ODH |N=-30~30 Pn/F
Establecer el brillo V99S0101n| 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 31H n ODH |[N=-30~30 P/F
Obtener el valor del contraste | V99G0102 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 32H ODH  [N=-30~30 Pn/F
Establecer el contraste V99S0102n| 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 32H n ODH |[N=-30~30 P/F
Obtener el valor del color V99G0103 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 33H ODH |[N=-30~30 Pn/F
Establecer el color V99S0103n| 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 33H n ODH |[N=-30~30 P/F
Obtener el valor del matriz V99G0104 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 34H ODH |N=-30~30 Pn/F
Establecer el matiz V99S0104n| 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 34H n ODH |[N=-30~30 P/F
Obtener el valor de la nitidez V99G0105 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 35H ODH |[N=-30~30 Pn/F
Establecer la nitidez V99S0105n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 35H n ODH |[N=-30~30 P/F
Obtener la temperatura del V99G0106 | 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 36H 0DH |0: Calida Pn/F
coler 1: Estandar

2: Fria
Establecer la temperatura de  |V99S0106n| 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 36H n ODH |0: Calida P/F
eoler 1: Estandar

2: Fria

Grupo de comandos 02

Operacion

Descripcion

Cadena devuelta

Establecer fuente de entrada V9980201 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 31H ODH P/F
en RGB

Establecer fuente de entrada V99S0202 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 32H ODH P/F
en BNC

Establecer fuente de entrada V9980203 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 33H ODH P/F
en Componentes

Establecer fuente de entrada V9950204 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 34H ODH P/F
en Video

Establecer fuente de entrada V9980205 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 35H ODH P/F
en S-Video

Establecer fuente de entrada V9950206 | 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 36H ODH P/F
en DVI

Obtener fuente de entrada V99G0220 | 56H 39H 39H 47H 30H 32H 32H 30H ODH [0:RGB Pn/F
actual 1:BNC

2:Componente
s

3:Video
4:S-Video
5:DVI
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Grupo de comandos 03

Operacion Descripcion Cadena
~ devuelta
Obtener valor de la relacion de V99G0301 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH  [0: Normal Pn/F
aspecto 1: Completa
2:4:3
3:16:9
4 :Nativa
Establecer relacion de aspecto  |V99S0301n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 31H n ODH [0: Normal P/F
1: Completa
2:4:3
3:16:9
4 :Nativa
Obtener valor de la En blanco V99G0302 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 32H ODH |0: Desactivado |Pn/F
1: Activado
Establecer En blanco V99S0302n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 32H n ODH |0: Desactivado |P/F
1: Activado
Obtener el valor de congelacion | V99G0304 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 34H ODH |0: Desactivado |Pn/F
1: Activado
Establecer valor de congelacién |V99S0304n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 34H n ODH |0: Desactivado |P/F
1: Activado
Obtener el modo de proyeccion | V99G0308 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 38H ODH  |0:Delante Pn/F
1:Detras
2:Techo +
Delante
3:Techo + Detras
Establecer modo de proyeccion |V99S0308n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 38H n ODH |0:Delante P/F
1:Detras
2:Techo +
Delante
3:Techo + Detras
Obtener el valor de la distorsiéon | V99G0309 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 39H ODH  |n=-80~80 Pn/F
trapezoidal
Establecer la distorsion V99S0309n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 39H n OD |n=-80~80 P/F
trapezoidal
Obtener el valor de la Mensajeria| V99G0315 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 35H ODH |0: Activado Pn/F
1: Desactivado
Establecer la Mensajeria V99S0315n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 35H n ODH |0: Activado P/F
1: Desactivado
Obtener el valor de la Velocidad | V99G0316 | 56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 36H ODH  |0: 9600bps Pn/F
de comunicacion 1: 19200bps
2:: 38400bps
Establgcer_l’a Velocidad de V99S0316n| 56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 36H n ODH |0: 9600bps P/F
comunicacion 1: 19200bps
2:: 38400bps
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Grupo de comandos 04 (botones del mando a distancia)

Operacion Descripcion Cadena
devuelta

ENCENDIDO V99S0401 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 31H ODH P/F
APAGADO V9950402 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 32H ODH P/F
ENFOQUE+ V99S0403 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 33H ODH P/F
ENFOQUE- V9950404 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 34H ODH P/F
PATRON DE PRUEBA V9950407 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 37H ODH P/F
DESPLAZAMIENTO DE LA  |V99S0408 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 38H ODH P/F
LENTE
SUBIR V9950409 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 39H ODH P/F
BAJAR V9950410 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 30H ODH P/F
IZQUIERDA V99S0411 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 31H ODH P/F
DERECHA V9950412 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 32H ODH P/F
ENTRAR V99S0413 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 33H ODH P/F
MENU V99S0414 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 34H ODH P/F
VOLVER V99S0415 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 35H ODH P/F
ENTRADA V99S0416 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 36H ODH P/F
IMAGEN VV99S0417 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 37H ODH P/F
EN BLANCO V9950418 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 38H ODH P/F
SINCRO!‘IIZACIC')N V99S0419 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 39H ODH P/F
AUTOMATICA
ASPECTO V9950420 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 30H ODH
SOBREEXPLORAR VV99S0423 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 33H ODH P/F
CONGELAR V9950424 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 34H ODH P/F
MODO 3D V9980425 | 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 35H ODH P/F
INFORMACION V9950426 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 36H ODH P/F
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Activar pantalla

Cuando encienda el proyector, la salida del activador de pantalla envia una sefal de bajo voltaje al
controlador de la pantalla y la pantalla bajara. Cuando apague el proyector, la salida del activador de
pantalla deja de enviar una sefal de bajo voltaje al controlador de la pantalla y la pantalla subira.

Nota:
Ver SCREEN TRIGGER en la pagina © para mas informacion.

Mini cable estéreo Extremo (12V)

/,— Anillo (OV)

(no incluido)

Manga (tierra. 0V)

Nota:
Los controladores son suministrados por los fabricantes de la pantalla que también ofrecen el
soporte técnico.

Nota:
No utilizar esta clavija para algo distinto a su uso previsto.
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Funcionamiento utilizando el explorador HTTP

Vista general

Utilice las funciones del servidor HTTP y podra controlar el proyector desde un explorador web sin la
instalacion de un software especial. Asegurese de utilizar “Microsoft Internet Explorer 4.x” o una
version posterior del explorador. (Este dispositivo utiliza “JavaScript” y “Cookies” y el explorador
deberia estar ajustado para aceptar estas funciones. El método de configuracién variara
dependiendo de la version del explorador. Por favor, consulte los archivos de ayuda y otra
informacion facilitada en su software).

El acceso a las funciones del servidor HTTP se obtiene especificando las siguientes direcciones en
la barra de direcciones URL:

http:// <la direccion IP del proyector> /index.html

http:// <the projector's IP address> /lanconf.html

Nota:

La respuesta de pantalla y botones puede ser mas lenta o una operacion puede no ser aceptada
dependiendo de la configuracion de su red. Si esto ocurre, consulte con su administrador de redes.
El proyector puede no responder si pulsa los botones repetidamente a intervalos rapidos. Si esto
ocurre, espere un momento y vuelva a repetirlo. Si todavia no puede obtener una respuesta, apague
el proyector y vuelva a encenderlo.

Preparacion antes del uso

Realice las conexiones de red, configure el proyector y confirme que todo ha sido completado antes
de realizar las operaciones con el explorador

La utilizacion con un explorador con un servidor proxy puede no ser posible dependiendo del tipo de
servidor proxy y del método de configuracién. Aunque el tipo de servidor proxy sea un factor, es
posible que los elementos que han sido ajustados no aparezcan dependiendo de la efectividad de la
caché y el contenido ajustado desde el explorador puede no verse reflejado en el funcionamiento. Se
recomienda que no se utilice un servidor proxy a menos que no haya opcion.

Verificar la direccion para el uso con un explorador

Con respecto a la direccion real introducida como direccion o introducida en la barra de direcciones
URL cuando el proyector se utiliza a través de un explorador, el nombre del host puede utilizarse
como tal si corresponde a la direccion IP del proyector que ha sido registrado en el servidor del
nombre del dominio por un administrador de la red o si el nombre del host correspondiente a la
direccion IP del proyector ha sido ajustada en el archivo “HOSTS” del ordenador que se esta
utilizando.

Ejemplo 1:

Si la direccion IP del proyector es 192.168.150.2, se accede a las funciones del servidor HTTP
especificando http://192.168.150.2/index.html como direccion o en la barra de direcciones URL.
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Confiqurar la Network

La pantalla Configuracion de Network aparece de este modo:

http:// <the projector's IP address> /lanconf.html

DOMAIN =7

Host Mame
Domain Mame

MaIL [

Error Mail O Enable @ Disable
Originator Address

SMTP Server

Recipient Address 1

Recipient Address 2

Recipient Address 3

TEST mAIL [E]

PJLink
PJLink(Password) C0on @ Of
Password

DOMAIN

Host Name: Escriba un nombre de host. Puede utilizar hasta 60 caracteres alfanumeéricos.

Domain Name: Escriba el nombre de dominio de la red conectada al proyector. Puede utilizar hasta
60 caracteres alfanuméricos.

Apply: Haga clic para reflejar las entradas.

MAIL

Error Mail: Haga clic en “Enable” para habilitar la caracteristica Correo de aviso. Esta opcion avisa a
su ordenador cuando ocurre un mensaje de error a través de correo electrénico utilizando la LAN con
cables. El mensaje de error sera notificado cuando la lampara del proyector haya alcanzado el final
de su vida util o si ocurre un error en el proyector.

Orginator address: Especifique la direccion del autor. Puede utilizar hasta 60 caracteres
alfanumeéricos y simbolos.

SMTP Server Name: Escriba el nombre del servidor SMTP que se va a conectar al proyector. Puede
utilizar hasta 60 caracteres alfanuméricos.

Recipient's Address 1 a 3: Escriba la direccién del destinatario. Puede utilizar hasta 60 caracteres
alfanuméricos y simbolos.

Apply: Haga clic para aplicar la configuracion.
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TEST MAIL

Envie un correo de prueba para comprobar si su configuracion es correcta. Haga clic en “Execute”
para activar esta caracteristica.
Test Mail Status Button: haga clic para mostrar el resultado de la prueba.

Ejemplo de un mensaje enviado desde el proyector:
Nombre del proyector: X X X X
Horas de uso Lampara 1 o 2: xxxx [H]

La lampara esta al final de su vida util. Por favor, cambie la lampara.

Nota:

» Si ha introducido una direccién incorrecta en una prueba, puede que no reciba el correo de alerta.
Si esto ocurre, compruebe si la direccion del destinatario es la correcta.

» A menos que se seleccione uno entre [Direccién del autor], [Nombre del servidor SMTP] o
[Direccion del destinatario 1-3], [Correo de prueba] no estara disponible.

PJLINK

Esta opcion le permite ajustar una contrasefa cuando utiliza la caracteristica PJLink.
On/Off: activa o desactiva la contrasena.
Password: escriba una contrasefa (hasta 32 caracteres)

Nota:

e PJLink es una estandarizacién del protocolo usado para controlar los proyectores de diferentes
fabricantes. Este protocolo estandar fue establecido por Japan Business Machine e Information
System Industries Association (JBMIA) en 2005.

» El proyector soporta todos los comandos de PJLink Clase 1.

° ™
ENTRADA DEL ENTRADA . | :'
S PJLINK PARAMETROS J L I n k

Ordenador 1 RGB 1 11
Ordenador 2 RGB 2 12
Video VIDEO 1 21
S-Video VIDEO 2 22
Componente VIDEO 3 23
Ordenador 3 DIGITAL 1 31
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Estructura del servidor HTTP

Una vez conectado el proyector a una red y configurado correctamente, aparecera la siguiente
pantalla a través del explorador de la web.

http:// <la direccién IP del proyector> /index.html

(o rowerranoey

Picture

D

Bright

[«

(4]

Contrast

Lv]

(4]

(4]

Tint

L]

Color

v

(4]

Sharp

L]

Blank

Input Select

[I:DHPI.ITEIH] [ DVI-D ] [ VIDEO ]

[I:DMFI.ITERZ] [t:umroNENT] [ S-VIDEO ]
Status [:]
Lamp life 1 199%
Lamp lif 2 (100% Condition

. | NHormal.
Lamp time 1 5 hours)
Lamp time 2 .l.'l hours)
Filter Timer .5 . hourls)
FUNCION CONFIGURACION

DESCRIPCION

CONTRAST A ¥ — Aumenta o disminuye el valor del
ajuste del contraste

COLOR A ¥ — Aumenta o disminuye el valor del
ajuste del matiz

TINT A ¥ —Aumenta o disminuye el valor del ajuste
del matiz

SHARPNESS A ¥ — Aumenta o disminuye el valor
del ajuste de la nitidez

ALIMENTACION | ACTIVADO Esto controla la
DESACTIVADO alimentacién al
proyector.
En blanco ACTIVADO: Pone en Ibanco la pantalla Controla las funciones
DESACTIVADO: Muestra la imagen proyectada. En blanco del
proyector.
IMAGEN BRIGHTNESS A ¥ — Aumenta o disminuye el valor Controla los ajustes
del ajuste del brillo del video del
proyector.

SELECCION DE
ENTRADA

COMPUTER1 — Cambia al conector COMPUTER 1
IN

Computer2 — Cambia al conector COMPUTER 2 IN

Esto cambia el
conector de entrada
del proyector
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FUNCION CONFIGURACION DESCRIPCION
COMPUTER3 — Cambia al conector COMPUTER 3
IN

COMPONENT — Cambia a los conectores
COMPONENT IN

VIDEO — Cambia al conector VIDEO IN
S-VIDEO — Cambia al conector S-VIDEO IN

Panel DE Refresh — Actualiza el panel con la ultima Esto muestra el
ESTADO informacion disponible estado de las
funciones del

Lamp1 life — Muestra la vida restante de la lampara

1 en porcentaje proyector

_ _ . seleccionadas
Lamp?2 life — Muestra la vida restante de la lampara

2 en porcentaje

Lamp1 time — Muestra el nimero de horas que la
lampara 1 se ha usado

Lamp2 time — Muestra el niumero de horas que la
lampara 2 se ha usado

Temporizador de filtro — muestra el numero de
horas contadas desde el ultimo establecimiento del
temporizador de filtro.

PJ time — Muestra el numero de horas que el
proyector se ha usado

Nota:

e L as funciones que pueden controlarse variaran dependiendo de la sefial que se introduce en el
proyector (ver Seleccionar una fuente de entrada en la pagina -’ para mas informacion).

e El elemento Modo de espera tiene que estar establecido en Estandar antes de utilizar el servidor
HTTP.

e El porcentaje de vida util de la lampara mostrado aqui se basa en el periodo de vida dtil de la
lampara esperado en condiciones de laboratorio controladas. El periodo de vida util real puede variar
en funcién del entorno de instalacion, la orientacion y el modo de la lampara.
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CUMPLIMIENTO DE LA REGULACION

Aviso de la FCC

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para dispositivos digitales de
clase A, segun el apartado 15 de las Normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para ofrecer
una proteccion aceptable contra interferencias daninas cuando el equipo funciona en un entorno
comercial.

Este equipo genera, utiliza y puede desprender energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se
utiliza segun el manual de instrucciones, puede causar interferencias dafinas a la radiocomunicacion.

El funcionamiento de este equipo en una zona residencial puede causar interferencias dafiinas, en
cuyo caso el usuario debera corregir dicha interferencia a cargo suyo.

Cualquier cambio o modificacion no admitida expresamente por las partes responsables del acuerdo
podria anular la autoridad del usuario para operar con el equipo.

Canada

Este aparato digital de clase A cumple con el IECS-003 canadiense.
Certificados de seguridad

UL, cUL, FCC, PSB, CCC y KC.
Aviso EN 55022

Este es un producto de Clase A. En un entorno doméstico, puede causar interferencias de radio, en
cuyo caso el usuario debera tomar las medidas necesarias. Suele utilizarse en salones para
conferencias, salas de reunion o auditorios.
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